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Data Centers, Banda Larga e ampla cobertura. 
A melhor combinação para reduzir os custos 
operacionais de sua empresa. 


A Impsat presta serviços de housing e hosting nos seus 9 
Data Centers distribuídos pelas principais cidades da 
América Latina e dos Estados Unidos. Os prédios, 
próprios, de última geração, projetados de acordo 

com os mais altos padrões de confiabilidade, além 

do atendimento 24 horas por dia, 7 dias por semana, 
permitem que a sua empresa aloje servidores 

e equipamentos com conexão direta ao backbone e às 
Redes Metropolitanas de Banda Larga da Impsat. 


Impsat Banda Larga, a mais poderosa 


A eficiência das comunicações da sua empresa aumenta e rede de fibra ôptica da América Latina. 
os custos operacionais diminuem por economia de escala. Permite total integração de soluções 
de comunicação e transmissão de dados, 
Housing / Hosting / Serviços Gerenciados voz e imagem sem limites, na velocidade da luz. 
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Ligue 0800-100001 Banda Larga 


Www.impsat.com 


EDITORIAL 


Eduardo Carvalho 
(ecarvalho O internetbr.com.br) 
Editor-assistente 


ACONCK O 


nossa de 


m futuro no qual a máquina trabalha e o homem 

“descansa” e comanda tudo quase que só com um 

piscar de olhos está cada vez mais próximo. Para 
o bem — comodidade e instantaneidade — e para o mal 
- máquinas ditando as regras? -, um cenário assim pa- 
rece mesmo inevitável. E nós, da internet.br, preferi- 
mos bater bola com o lado positivo, dar atenção ao 
conforto de viver em ambientes integrados e inteli- 
gentes. Quer um exemplo, leitor? A sua casa. Pode 
acreditar: no ambiente doméstico, em vários aspectos 
esse futuro já desembarcou. 

Se a casa inteligente, na qual tudo funciona a um es- 
talar de dedos, ainda não é totalmente viável, viver co- 
nectado aos aparelhos no dia-a-dia do lar doce lar é al- 
go que está ao alcance das nossas mãos (e bolsos). Re- 
pare só: os computadores podem compartilhar impres- 
sora, programas de tudo quanto é tipo e as crianças — 
ou nem tão crianças assim — podem se esbaldar em Jo- 
gos online; o som que vem do micro pode ser ouvido 
em caixas superpotentes; a TV está 
prontinha para passar na tela 
do PC e vice-versa; 

e existe ainda a 

moderna auto- 
matização resi- 
dencial, 


cada dia 


por meio da qual já é possível fazer monitoramento da 
casa com vídeo online, via Internet. 

Foi pensando nesse conceito de “conectividade to- 
tal” que fomos à luta para descobrir o que você pode fa- 
zer para interligar sua casa e dotá-la de “inteligência”, 
tornando mais funcionais aparelhos de som, TV, DVD, 
vídeo... Nessa busca, montamos até um miniguia para 
transformar, veja só, seu palmtop num “controle remo- 
to universal”, que comanda vários aparelhos. Confira, 
está tudo na reportagem de capa, a partir da página 48. 

Como se isso não bastasse, ainda apresentamos o 
condomínio do futuro, que já está sendo construído 
em São Paulo com a última palavra em tecnologia e co- 
nectividade. E, para completar, um presente: na forma 
de CD, um tutorial com todas as dicas para você mon- 
tar sua própria rede doméstica de computadores. 

Somando-se a esse quadro o telefone celular, o fax, 
o pager, o e-mail e as mensagens instantâneas via Web 
= Ou seja, tudo o que nos deixa passíveis de ser locali- 
zados e de encontrar o mundo a qualquer hora do dia 
ou da noite -, chegamos à conclusão de que uma co- 

nexão permanente já nos envolve e que, tão ce- 
do, não pára de crescer, Não se assuste. Afi- 
nal, em menos de um mês o século 
XXI vai entrar pela sua porta, 
e sem pedir licença. 
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Conheça, no “Made in Brazil” 
(pág. 24), o software brasileiro 
de mensagens instantâneas 
que usa animações 
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MAILBOX 


Aqui você pergunta, critica, pede e tira dúvidas com a 
equipe da internet.br. Sinta-se à vontade e fale conosco! 


Caros amigos da revista internet.br. 
Caiu-me nas mãos um exemplar da série 
de livretos “Aprenda a Fazer sua Home Page”, 
Se não me engano, trata-se do volume 1. Gostaria 
de saber se tenho como adquirir os outros volu- 
mes dessa série. Parabéns e obrigado pela 
atenção. 
Glaucio Fontana 
glauciofQ urisan.tche.br 


Olá, Glaucio. 

Há algum tempo, a Ediouro Publicações 
juntou os três livrinhos da série “Aprenda a 
Fazer a sua Home Page” e editou o 
livro “Faça a sua Home 
Page”. Você o encontra 
nas principais livrarias 
do país ou pode comprá-lo 
no site da Ediouro (www. 
ediouro.com.br). 


Estou tentando criar uma home page, conforme 
está sendo explicado no site da America Online, mas 
não estou tendo resultado. O que devo fazer? 


silvasuperlindo Gaol.com 


Caro, 
entramos em contato com a America Online pa- 
ra tirar a sua dúvida. Veja a resposta que rece- 
bemos: “Para publicar sua home page na AOL, 
siga os seguintes passos: 1) clique no icone Inter- 
net na barra de ferramentas; 2) selecione a opção 
Ftp Transferência de arquivos; 3) aparecerá 
uma tela onde estão todas as informações sobre 
Ftp do usuário em inglês. Clique em Ok para 
confirmar; 4) aparecerá uma tela escrita “Conec- 
tado A members.aol.com”; 5) clique no icone car- 
regar e digite o nome do arquivo como in- 
dex.htm; 6) clique em continuar; 7) aparecerá 
uma tela escrita Upload. Clique no ícone Sele- 
cionar Arquivo; 8) selecione o arquivo da home 
page do usuário e clique em Abrir; 9) o arquivo 
index.htm aparecerá na tela “Conectado À mem- 
bers.aol.com”; 10) agora, seu endereço da pági- 
na do usuário será http://members. aol.com/no- 
medetela”. Em caso de dúvida, entre em contato 
com a nossa Central de Atendimento, nos telefo- 
nes 4993-5993 (São Paulo) e 0800-787879 


(outras cidades.” 


(6) www.internetbr.com.br 


Sou assinante da internet.br e tenho a seguinte dúvida: Como dispo- 
nibilizar um arquivo para que ele possa ser “downloadeado” através da mi- 
nha página? É um documento Word. Gostaria que, se alguém tivesse inte- 
resse, pudesse baixá-lo para ser lido offline. 

Obrigada. 

Lys 
lysBarqui.g12.br 


Oi, Lys. 

Basta que você crie um link para esse arquivo, assim como você cria 
um link para outra página em HTML. Porém, como o Explorer traba- 
lha em conjunto com o Windows e o Office, pode acontecer de, em al. 
guns casos, a pessoa que clicar nesse link consiga a façanha de abrir o 
Word dentro do Explorer com o conteúdo de seu arquivo. Aconselho vo- 
cê a ipar”o arquivo (por menor que seja) para que isso não aconteça 
quando o internauta for baixá-lo. 


PROFISSIONAL 


Oi, gente. 

Gostaria que vocês me indicassem como posso fazer para me tornar 
uma profissional do ramo digital. Tenho 2º anos e estou no último ano da 
faculdade de matemática com ênfase em informática. Lendo a coluna 
“Rede de Emprego” da edição de setembro, resolvi investir nessa carreira 
mas não sei se é preciso fazer outra faculdade, um curso de webdesign, de 
rede, enfim... gostaria que vocês me dessem um help, pois queria muito 
poder atuar nessa área. 


Pollyanna 
jasmyneQssa.zaz.com.br 


Bom, Pollyanna, 
para responder à sua pergunta, procuramos alguém que trabalha no 
mercado e conversamos com o gerente de projetos da BrazilWeb 
(wwwbrazilweb.com.br), Leandro Bulkool. Veja o que ele tem a dizer: 

“Pollyanna, você já está no caminho certo. Faculdade de matemáti- 
ca, com ênfase em informática, já te dá uma base para se tornar uma 
Programadora. Não aconselho um curso de webdesign, devido o fato de 
sua área ser outra — não estamos falando de design do site e sim do de- 
senvolvimento do sistema. Aconselho você a buscar cursos que englobem 
conceitos de programação, como ASP PHP3, SQLServer e, claro, ter um 
bom conhecimento de HTML, para poder manipular da forma que qui- 
ser. Comece a procurar cursos, como os disponíveis na Infnet (www, 
infnet.com.br), que são bastante completos e podem agregar grande va- 
lor ao seu currículo. ” 


Oi, pessoal da internet.br, tudo bem? 


Gostaria de saber de vocês se existe um programa para gravar músicas 
de discos de vinil e de fitas cassetes para CD? Posso fazer o download gra- 


tuitamente? 
Um abraço. 


Paulo Cesar 
pauloterapeuta Oig.com.br 


Oi, Paulo Cesar: 

Existem recursos específicos para você fazer isso, sim. O processo é expli- 
cado no site MP3Box (www.mp3box.com.br). Dê uma navegada por lá e 
boa sorte! 
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No dia 12/10/2000, ao abrir minha caixa postal, de- 
parei-me com uma mensagem convidando-me para 
participar de uma comunidade voltada para e-com- 
merce, e-business e webmarketing. O que mais cha- 
mou a minha atenção é que, no rodapé da carta, o re- 
dator alicerçava sua mensagem como legítima, porque, 
segundo ele, estava amparada pela seguinte lei: “Legis- 
lação sobre correio eletrônico, seção 301, parágrafo 
(a) (2) (c), decreto S. 1618, Título Terceiro aprovado 
pelo “105 Congresso Base das Normativas Internacio- 
nais sobre SPAM””. Quem redigiu tal legislação e quem 
a aprovou? Por favor, caso descubram algo referente, 
mandem para minha caixa postal. Para não ficar como 
um hoaxe, envio o e-mail desta comunidade: infoene- 
subscribe Degroups.com. 

Marcus Vinicius Amaral Camargo 
marwin Gzaz.com.br 


Olá, Marcus. 

Consultamos o advogado Renato Opice Blum 
(contatoDopiceblum.com.br), estudioso das leis na 
Internet. Observe a resposta que ele nos enviou. 

“Não há, no Brasil, ainda, legislação especifica so- 
bre o envio de mensagens não solicitadas (spam). Po- 
rém, qualquer um que praticar tal ato (envio sem per- 
missão), poderá responder pelos danos causados (no 
caso de colapso ou atraso em provedores ou caixas pos- 
tais pelo tamanho da mensagem) ou ser compelido ju- 
dicialmente à interrupção do ato. No Brasil, há o Pro- 
jeto de Lei nº 2. 358/00, que aplicará multas de 5.000 
a 10.000 UFIRs (se aprovado). Quanto à lei citada 
pelo leitor, não há registros sobre sua existência. Experi- 
mente notificar o emissor exigindo esclarecimentos. ” 


Adorei a matéria sobre o backup a distância. Tan- 
to que já estou fazendo uso. Vai aqui uma observação: 
no “Porta-arquivos” do Yahoo!, podemos subir até seis 
arquivos, e não apenas um, como está na matéria. 

Um beijão e obrigada pela grande dica 

Walerya 
waly Quol.com.br 


Que bom que tenha gostado da matéria, 
Walerya. Seu toque está dado e esperamos que 
faça bom proveito dos porta-arquivos virtuais. 


Na revista Internet.br de agosto/2000, 
nº 51, na matéria sobre “Tamanho não é 
documento”, os menores provedores do 
Brasil, houve um erro que gostaríamos que 
corrigissem através de uma errata. A idade 
do diretor do Provedor Infornet de 


Itapecerica não é 76 anos e sim 46. 


Se você pensa em internet como uma nova 
mídia para seus negócios, a hora é esta. 
Nós temos a solução que você precisa, 
qualquer que seja a sua necessidade. 
tecnologia de 
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MERGULHO NO FUTURO 


Luis Leiria, de Lisboa 
(leiria O mail.telepac.pt) 
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gora que tanto se fala dos e-books, os livros eletrô- 

nicos que já são o pesadelo de muitos editores, mas 

que fazem as maravilhas de alguns autores, lem- 
brei-me de falar-vos de “Baía dos Tigres”, um livro lança- 
do há um ano aqui na terrinha e que tem vendido feito 
pãozinho quente: já vai na terceira edição, com 13 mil 
exemplares editados. 

O autor, Pedro Rosa Mendes, é um colega de pro- 
fissão, jornalista de um dos mais prestigiados diários 
portugueses, o “Público”, que, em 1997, empreendeu a 
louca aventura de atravessar a África de costa a costa, 
partindo e chegando a países de língua portuguesa. Co- 
meçou em Luanda, capital de Angola, e terminou em 
Quelimane, Moçambique. Atravessou territórios de 
guerra, terrenos que acumulam a maior dose de minas 
antipessoal por metro quadrado do mundo, viveu na 
carne o que é o medo e conheceu muita gente habitua- 
da ao pavor do cotidiano. Recolheu histórias, fotogra- 
fias, gravações. E escreveu um livro que é uma solução 
de compromisso entre a reportagem e a ficção. 

Mas o mais original de tudo é que o lançamento da 
obra foi feita simultaneamente em papel e na Internet 
(www.baiadostigres.com). Não se trata propriamente de 
um e-book, porque Pedro Rosa Mendes quis aproveitar 
todas as vantagens do hipertexto e construiu na verda- 
de um web-livro bastante diferente do de papel. Dife- 
rente porque não-linear. A navegação no livro pode ser 
feita por meio do mapa da viagem ou. simplesmente. 
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Baia dos 


Ti 


res 


clicando-se nos E que apontam para o avanço ou 


o para o retrocesso. O leitor pode ainda “ficar” na mes- 
ma cidade. Se se sentir perdido, há sempre o acesso ao 
mapa para reorientar-se. 

Além disso, o autor pôs na Web inúmeras imagens e 
sons, nesse caso, de gravações feitas pelo próprio, que 
tornam a edição online muito mais rica que a de papel. 
Essa é, aliás, a opinião do próprio Pedro Rosa Mendes: 
“Rapidamente percebi todas as possibilidades do hi- 
pertexto e da escrita não-linear. Descobri que o meu 
livro-papel - o original — é uma obra não-linear na sua 
construção. Para construir este site, voltei às fontes do 
livro, aos fragmentos. No final, o site foi feito de ele- 
mentos gráficos que não têm nada a ver com a lógica 
do livro-papel, onde teriam provocado uma “distorção” 
de leitura. Acho que o livro virtual é o livro mais real. 
O web-livro oferece-nos, porque as multiplica, todas as 
possibilidades de relações entre todas as histórias. Co- 
mo o livro é muito cartográfico, cada história significa 
uma posição no mapa e, se mudamos a nossa posição 
relativa no conjunto (a ordem dos capítulos no livro, 
por exemplo), o sentido se modifica. E por essa razão 
que o site é mais rico que o livro “original”, explicou 
ele ao jornal francês “Libération”, 

A construção da versão eletrônica de “Baía dos Ti 
gres” foi realizada pela designer iugoslava Olivera Bata- 
jic, e assim o site foi nascendo na Internet: entre Belgra- 
do e Lisboa, com a colaboração de Ana Kuzmanovic, 
uma professora de espanhol da Universidade de Belgra- 
do, que manteve a ponte entre as línguas envolvidas no 
projeto: português, espanhol, sérvio e inglês. À visita ao 
livro de Pedro Rosa Mendes é indispensável para quem 
gosta da boa literatura. IE 


Luis Leiria é editor na produtora de televisão 
Mínima Ideia, de Lisboa (Portugal) 


Ilustração: Thais de Linhares 


Editado por Eduardo Carvalho 


Sites sobre nada 


Nº é de hoje que a euforia irracio- 
nal sobre as empresas ponto- 
com deu lugar a um pânico, tam- 
bém irracional, a respeito destas 
mesmas empresas que, no parecer 
de especialistas e gurus, estão fada- 
das ao fracasso. Dizia-se que toda 
boa idéia viraria uma empresa de 
milhões. Hoje, há quem diga que 
qualquer idéia só resulta em pre- 
Juízos de milhões. Nem oito nem 
oitenta, caro leitor. Mas o certo 
dessa esquizofrenia toda é que é 
bem clara — e cruel — a diferença 
entre uma idéia e uma empresa. 
Institutos de renome, como o 
Gartner Group, afirmam que 95% 
das empresas de Internet irão para 
o ralo nos próximos cinco anos. 
Talvez antes. E não é de se estra- 
nhar, Sem o capital aventu- 
reiro financiando toda e 
qualquer idéia que pa- 
recesse inovadora, 
não há mesmo co- 
mo manter o ritmo 
de nascimento de 
sites em números 


absolutos da Inter- 
net Isso sc reflete no 


lançamento de novos si- 
tes, que se tornou muito 
mais escasso este ano. 
Acredito que falte aos empre- 
endedores uma noção clara da 
diferença entre site e empresa. Se 
você tem uma idéia de um site para 
debater o dia-a-dia de jovens skatis- 


tas do Paraná, realize-a. Defendo a 
tese de que toda fonte criativa deva 
ser bebida. Mas veja antes se o que 
você tem em mente é um fanzine 
ou uma empresa. 

Tem muita gente que não per- 
cebe essa simples diferença. Criar 
espaço, fazer barulho ou ser di- 
vertido não necessariamente sig- 
nifica ganhar dinheiro. E empre- 
sas precisam, infelizmente, de di- 
nheiro para pagar aluguéis, salá- 
rios, impostos etc. 

Contrariando todo o bom sen- 
so, ainda hoje surgem, de vez em 
quando, sites sobre nada, geral- 


Bruno Drummond 


mente sobre cultura, humor ou se- 
Xo, que se apresentam como em- 
presas, participam de feiras e 
investem em publicidade. São jo- 
vens que corajosamente deposi- 
tam suas economias em projetos 
que, infelizmente, só dão razão ao 
povo do Gartner. 
O que faz a Internet tão especial 
é que ela é obrigatoriamente demo- 
crática, por mais que portais mono- 
polizem a massa dos acessos. O que 
isso significa? Que há espaço infini- 
to para sites que só dependem da 
boa vontade de seus criadores, mas 
o mercado para empresas é uma 
verdadeira selva. Não é vergonha 
montar um site e dizer que não pre- 
tende ganhar dinheiro com ele, 
Vamos separar sites de empresas 
que atuam na Internet. Me- 
lhor assumir que não se 
tem pretensões capitalistas 
num site sobre alguma coi- 
sa do que empurrar pa- 
ra Os outros uma em- 
presa pontocom so- 
bre o nada, que 


& não ganhe na- 
da e que não se- 
 janada. 
Feliz Natal e feliz 
novo milênio, com 
mais árvores, baleias 
e estrelas do que chips. 


Roberto Cassano 
reassanoBcanalweb.com.br 
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e O rock espanhol, por 
si só, já mereceria uma 
coluna Circuito Digital 
só pra ele, especifican- 
do os artistas e suas 
histórias, mas, enquan- 
to isso não acontece, 
vale dar uma olhada 
(e “ouvida”) no site 
Links de Rock Latino 
(http://members. 
tripod.com/-hipodel/ 
rocklatinolinks.html). 
São 282 bandas, mas 
preste atenção nas 
canções do El Ultimo de 
la Fila, uma espécie de 
Legião Urbana espa- 
nhola, com guitarras 
flamencas e letras en- 
gajadíssimas. 


e Greg Egan, além de 
um dos bons nomes da 
ficção científica mundial, 
é programador de com- 
putadores e seu site 
(www.netspace.net.a/ 
-gregegan/) é perfeito 
para todos os gostos. 
Contos, artigos, concur- 
sos e até animações 
fazem a festa para os fãs 
do gênero. Destaque 
para os artigos científi- 
cos da série Foundation, 
que tratam de assuntos 
como física quântica e 
dilatação do tempo de 
forma leve e acessível. 


e O site do escritor e 
roteirista de quadrinhos 
inglês Grant Morrison 
(www.grant-morrison. 
com) é visualmente fra- 
quinho, mas bate um 
bolão no quesito conteú- 
do. Com ensaios inédi- 
tos, fotos e scripts origi- 
nais de histórias como 
“We're all policemen”. 
Imperdível! 


Animando a rede | 


e a Internet já existisse quando Walt Disney resolveu pro- 

duzir Branca de Neve e os Sete Anões, as coisas teriam si- 

do muito mais fáceis pra ele. Na época, o futuro idealiza- 
dor da Disneylândia aplicou dinheiro do próprio bolso, empe- 
nhou a casa e foi contra toda a crítica cinematográfica, que ju- 
rava que um desenho animado em longa-metragem seria can- 
sativo demais para as crianças, seu público-alvo, e insuportável 
para os pais, o público secundário. Ledo engano. O filme foi 
um sucesso total e foi o primeiro tijolo sobre o qual Disney 
construiu seu império. 

E hoje? Como seria se Disney começasse agora e seu proje- 
to fosse um longa animado por meio da rede? Certamente, 
muita gente diria que seria inviável ou, na melhor das hipóte- 
ses, muito lento para a maioria dos usuários da Intenet, que 
usam computadores com pouca memória e não teriam tempo 
ou paciência para assistir ao filme. Ok, pode até ser que as má- 
quinas de muitos internautas não tenham capacidade para 
baixar ou assistir online a um filme de longa-metragem, mas 
muita gente boa, no Brasil e no mundo, está aproveitando a 
Web para divulgar seus trabalhos em animações dos mais di- 
versos tipos. Assim, enquanto as tecnologias de ponta ainda 
não chegam ao grande público, quem gosta de desenhos ani- ei 
mados pode se divertir com trabalhos leves, mas nem por isso 4 + 
com menos qualidade, em vários endereços. y 


DESENHOS VERDE-AMARELOS E INTERNACIONAIS 

O pessoal da Anima Mundi (wwwanimamundi. 
com.br), do Rio de Janeiro, vem travando uma bata- 
lha há nove anos para divulgar o que existe de me- 
lhor em animação nacional e internacional. No site 
dessa turma, o internauta pode enviar diretamente 
sua animação em Flash ou Gif e participar do con- 
curso Anima Mundi Web, assistir a trabalhos de con- 
correntes e ainda dar uma olhada no que aconteceu 
nas versões anteriores do festival. 

Em www.animadores.com.br, um grupo de profissionais, 
sediado em São Paulo, se apresenta como uma produtora 
de filmes de animação voltada, principalmente, para o mer- 
cado publicitário e oferece alguns exemplos de animações co- 
nhecidas, nacionalmente, por meio de anúncios para TV. 

Pra quem tem facilidade em inglês e muita curiosidade so- 
bre o que os estrangeiros fazem, é só dar um clique em 
www.aardman.com, onde se vê fantásticas animações com 
massinha, e, uma vez lá, aproveite pra experimentar o jogo 
do engraçadíssimo Angry Kid. Já o pessoal da MetroLight 
Studios (www.metrolight.com) se especializou em efeitos espe- 
ciais digitais para o cinema e parques temáticos, tendo em 
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seu portfólio online peças para os filmes Batman Forever, To- 
tal Recall e Mortal Kombat. 

No famosíssimo site da Pixar (www. pixar.com), empresa res- 
ponsável pelos megassucessos Toy Story e Formiguinhaz, a novi- 
| dade é o link para a novíssima aventura da Disney/Pixar: Buzz 
Lightyear of the Star Command: The adventure begins, uma 
continuação de Toy Story 2, com o boneco astronauta. 


OS MELHORES DO MUNDO 
Alguns dos maiores animadores em 3D da rede estão reunidos 
em wwuw.raph.com/3dartists e vale a pena dar uma olhada no desta- 
que do mês: os cenários do artista Tsohan Wu, de Taiwan. Já na 
www-wildbrain.com, está situado o paraíso dos animadores tradicio- 
nais, aqueles que não querem nem ver um programa de computa- 
dor pela frente. Os episódios do Inferno, de Kozinsk, são geniais! 
No endereço www.blueskystudios.com, dá pra ter certeza de 
que o talento brasileiro já invadiu terras estrangeiras, pois o di- 
retor de animação Carlos Saldanha é um dos responsáveis pe- 
a E» la qualidade de filmes como Bunny, que pode ser visto em 
| O http://bunny.blueskystudios.com/bunny home.html, um curta fe- 
| nomenal, que ganhou o Oscar de melhor curta de 1999. O pró- 
b | priosite da Blue Sky é um primor de design e merece ser ana- 
| lisado com carinho. 
| ; 2 Sevocê já viu algum comercial com os bonequinhos M&M, 
: A * com certeza conhece o trabalho de Will Vinton e seu estú- 
+ dio (wwwvinton.com). Quase onipresente na televisão 
mundial, com vários prêmios na estante, o trabalho de 
Vinton é um exemplo de qualidade e variedade. Dan- 
do destaque ao que ele chama de “Dimensional Ani- 
mation”, a técnica — tanto no cuidado em animar 
modelos 3D quanto no da animação tradicional de 
a bonecos — é de deixar a boca aberta. 


E) ESTILO E TRADIÇÃO 
E Enquanto feras influenciadas pelo velho Tex Avery, um dos 
reis da animação americana nos anos 40, mostram seu traba- 
lho fantástico em http: //renegadecartoons.com, os brasileiros do 
estúdio Dr. Smith, wwiw.drsmith.com.br, de Porto Alegre, inovam 
no conteúdo, sem vacilar na técnica apuradíssima. 
Ou seja, o futuro dos desenhos animados pela rede parece 


infinito, tanto pela variedade em produção - seja ela tradicio- 
nal ou computadorizada = quanto pela facilidade em veicu- 


lação. O computador pode estar presente na concepção dos 

trabalhos ou meramente na divulgação, mas, de qualquer for- 

ma, parece que o casamento entre animadores e Internet, 

assim como o de Branca de Neve e o príncipe, está desti- 
nado a um final feliz. 


* O Copyright Walt Disney 
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* Aatriz Jadda Pinquett- 
Smith, mulher do supe- 
rastro Will Smith, está 
decidida a virar heroí- 
na de filmes de ação, 
assim como o marido. 
Depois de ter lançado 
(e afundado) um pro- 
jeto de série em qua- 
drinhos pela editora 
Awesome, a moça 
aceitou um papel em 
Matrix 2, como na- 
morada do herói vivido 
por Keanu Reeves. 
Tudo isso e muito mais 
sobre aquele que pro- 
mete ser o melhor fil- 
me de ficção científi- 
ca de 2001 em www. 
whatisthematrix.com. 


* Essa é para os 
DJs de plantão: www, 
drumandbass.com.br e 
www. daveclarke. 
com.br. O primeiro site é 
nacional e tem um acervo 
de dar água na boca de 
muito DJ internacional, 
enquanto o segundo é a 
casa virtual de um dos 
maiores pilotos de car- 
rapetas ingleses (não 
confundir com o velho 
bluesman inglês, fun- 
dador da banda The 
Dave Clarke Five). O site 
é visualmente sóbrio, 
mas não careta, e ofe- 
rece downloads de mate- 
rial do arquivo de Clarke. 


* Paralamaníacos, apro- 
veitem! O site de Herbert, 
Bi e Barone tem tudo para 
agradar aos fãs: agenda 
de shows, letras e cifras 
das canções, histórico da 
bandas o que ná de 
melhor em termos de ani- 


mação em Flash. 


*Sujeito à aprovação cadastral 


Ja 
acesso é 
Internet. 


Cliente Banco do Brasil tem a mais completalinha 
de crédito pré-aprovado*: do mercado; Brecisou 
de dinheiro para trocar: decarro; comprar um 
computador, fazer uma viagem; dar um presente? 
O crédito já está na sua conta, Sem burocracia, sem 
complicação, sem ter que pedir nada pra 
ninguém. Basta assinar-o contrato uma única vez 
e entregar em qualquer agência Banco do Brasil. 
Crédito BB. Você não pede. Você já tem. 
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92% DOS AMERICANOS QUEREM O BLOQUEIO DE SITES PORNOGRÁFICOS (BENTON FOUNDATION) 


Micro de mão 

Pesando apenas 75 gramas e sendo 
bastante compacto (10cm x 7,3em x 
2,7cm), o Travel Modem 56K pode 
ser conectado aos handhelds Poc- 
ket PC Revo e Pocket PC 5mx via 
linha telefônica convencional ou 

via GSM. O equipamento permite 

ao usuário realizar a comuni- 
cação de dados por meio da in- 
terface infra-vermelho, utilizan- 

do tecnologia WAP. O Travel 
Modem 56K da Psion possibi- 

lita também conferir e-mails, 
navegar na Web e receber e 

enviar faxes. Custa R$ 395. 


Compra e venda 
Este terminal ICE 600 permi- 
te ao consumidor total co- 
nexão com a Internet, en- 
quanto ele realiza suas com- 
pras. O sistema funciona da 
seguinte maneira: a partir 
dessa conexão, o consumi- 
dor pode receber mensa- 
gens publicitárias por meio 
da tela touch screen. Esti- 
ma-se por volta de oito se- 
gundos o tempo máximo de 
concentração numa propa- 
ganda, e é exatamente esse 
o período estimado para a 
transação eletrônica. Mais 
informações: (11) 3365-2600. 


Em foco 

Ideal para amantes da foto- 
grafia, fotógrafos profissionais 

e editores de imagens, o scan- 

ner de filmes RFS 3600 produz 
digitalizações de alta qualida- 

de. Com resolução de 3.600 dpi, 

o produto da Kodak pode ser 
utilizado tanto de negativos co- 
mo de cromos 35 milímetros, in- 
clusive em preto-e-branco. Seu re- 
curso de foco automático assegura 
que os slides tenham excelente niti- 
dez. À venda por R$ 2.900. 


Foos: Divulgação 
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JAPAO 


Alô, recados! 

Ouvir as mensagens deixadas na sua 

secretária eletrônica pelo celular já é 

possível por meio do modelo de te- 

lefone 2870 da Cassio, que possui 

secretária eletrônica. Além disso, 

o aparelho possui ajuste de to- 

ques para atendimento e modo 

de gravação por meio de fita 

cassete. O aparelho contém 

ainda um código de segurança 
automática. Preço: R$ 484. 


Show de imagens 
Seguindo a tendência da linha 
prata, chega ao mercado na- 
cional mais dois modelos de 
videocassete DVD da Gradi- 
ente (www. dvdgradiente.com. 
br). Com 720 linhas de reso- 
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lução, os modelos D-12 e 
D-10 têm seis canais de 
som e contam com menu 
em diversos idiomas, in- 


clusive o português. Pos- 
suem efeitos especiais, 
como congelamento de 
cenas, câmera lenta e 
avanço quadro a quadro 
sem perda da definição de 
imagem. 


Da secretária 
ao pager 

Além de gravar as mensa- 
gens recebidas, essa secre- 
tária eletrônica (modelo TP- 
340, da Casio - www.casio. 
com.br) as transmite direta- 
mente para um pager. Assim, 
o recado recebido pode ser li- 
do a qualquer hora do dia ou 
da noite sem que o usuário 
precise estar perto do apare- 
lho. Totalmente digital, o apare- 


lho dispensa inclusivo as fitao; já 
que as mensagens são gravadas 
num chip. Preço: R$ 212. 


internet.br 


www.internetbr.com.br (17) 


UTILIZAÇÃO DE SERVIÇOS FINANCEIROS ONLINE CAIU 20% (JUPITER MEDIA METRIA 


Rm 2." 


a com Nésoy * (www.ig.com.br) 
At: a é 
“o; Comé que tá o Ra e * 15:50:19 - Baldock fala 


ne Ea Epa Res q º com Tata: Safada, piranha, 
com tixa: O a io fala | » “ a | 15:50 dana para 
e Vai bem... OULTA — 
qto ao casamento, sei naum di - - Baldock: Não tenha dúvida. 
miga... daki uns 4anos. ê - 
quem sabe, né? *rrr*, . 


WEB 


Rede salva-vida 


Dis do Canadá evitaram que um homem morresse de 
overdose de drogas e álcool, na Escócia. Um doce para quem 
adivinhar como. Graças à Internet, ora! Eles foram alertados sobre 
a situação por um canadense, que descobriu as condições do ho- 
mem durante um bate-papo na Internet. Segundo o internauta ca- 
nadense, o escocês ingeriu uma overdose de Valium e álcool du- 
rante uma crise de depressão. Os paramédicos avisaram colegas es- 
coceses e o homem foi localizado e transportado, de ambulância, 
para um hospital em Bannockburn, noroeste de Edimburgo, onde 
foi internado e recuperado. 


www.internetbr.com.br 


E) nternet.br 


CHEQUE-PRE: 
MAIS UMA OPÇÃO DE 
PAGAMENTO PARA 


Mais de 30% das 
transações do | Na 
comércio tradicional t=»=—" 
são efetuadas com | 
cheque-pre. 


E por que não 
utilizar o cheque-pre 
no e-commerce? 


Acesse e veja nossas 
promoções! 


Para mais informações envie um email para 
loja(Dcheque-pre.com 


Www.cheque-pre.com 


internet.br 


produto quem der o lance maior, no Precito O comprador 
com as melhores ofertas disponíveis. São vendidas passagens aéreas, 


Ibazar (www.bazar.com.br) 


- Manequins em ótimo estado. 
- Mesa para cortar sabão. 
- Reboque para caldo de cana estilizado. 


Mercado Livre (www.mercadolivre.com.br) 


- Fritadeira elétrica para batatas. 
- Garfos de madeira para coçar as costas. 
- Porta-lápis de Nossa Senhora, 


Mercado 21 (www.mercado21.com.br) 


- Esparadrapos impermeáveis: 4.850 unidades. 
- Cabelo para aplique. 
- Petisqueira de cristal redonda importada. 


Arremate (www.arremate.com.br) 


- Bota imobilizadora — Robocop. 
- Quadro branco, magnético e flip-chart. 


- My Web, na caixa e com nota fiscal (e com muito pouco uso). 
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Cada um na sua 


D epois dos serviços diferenciados que dão garantia de entre- 
ga do produto, os sites de leilão Arremate € O Lokau cria- 
ram novas seções para usuários específicos, apostando 
na criatividade para tentar atraílos, como é o caso 

do Arremaníacas. Feita como uma comunidade 


somente para mulheres, essa seção do Arrema- 
te faz uma varredura pelos anúncios do site, 
escolhe o que há de melhor e divide em ca- 
tegorias. Além disso, a seção oferece curiosi- 
dades sobre o universo feminino e até infor- 
mações sobre horóscopo. Além das mulhe- 
res, o Arremate tenta atrair também os estu- 
dantes, na seção Arremate.Campus. 
Comunidades de um lado, e-commerce do ou- 


VQ tro. O Lokau investe pesado em seções voltadas 

para o comércio eletrônico, como o Lokau Shop e 
o Precito.com — que, na verdade, é o “inverso” do con- 
ceito de leilão. “Aqui é você quem diz quanto quer pagar”, 
assim o Lokau tenta vender a idéia do Precito. Em vez de levar o 
define quanto está disposto a pagar e o site faz uma busca 


reservas em hotéis e carros. “Com esse sistema, 


vamos conseguir reduzir os preços”, diz Cláudio Gandelman, diretor da página (www precito.com.br), que pertence ao 
Lokau. Ele estima que o preço dos carros à venda no site pode vir a ter um desconto de até 159%. 
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EUROPA SUPERA ESTADOS UNIDOS NO USO DE E-MAILS 


PESQUISA 


Corrida de bactérias 


E nas mãos das bactérias — isso mesmo, bactérias! - a missão de tornar a Internet mais rápida. A British Tele- 
com está desenvolvendo um projeto que tem por objetivo mimetizar o sexo bacteriano para que a Web possa 

evoluir para uma rede mais eficiente. Segundo Ian Marshall, do centro de pesquisas da empresa na Inglaterra, 

acredita que o volume de tráfego da Internet está crescendo a uma velocidade insustentável. Em vez de ter um 

software que supervisiona a rede inteira, Marshall e seu colega Chris Roadknight pro- 

Jetaram os entroncamentos de uma rede para que cada um possa ser dirigido 7% 

por uma parte de um software autônomo. 

A British Telecom recorreu à natureza na forma de “algoritmos ge- 
néticos” (AG), que são programas inspirados em biologia habitual- 
mente usados para ajudar a projetar ou evoluir coisas que as pes- 
soas consideram difíceis. Os algoritmos tratam as sequências de 
dados como se fossem material genético para mimetizar a se- 
leção natural. Esses materiais podem ser combinados e modi- 
ficados por mutação para produzir proles cuja adequação é 
então avaliada. As melhores são “procriadas” para produzir 
mais proles. Isso é repetido até que a evolução tenha levado 
ao melhor projeto. 

Por enquanto, não há conclusões se essa tecnologia vai mes- 
mo funcionar algum dia. O maior problema que os pesquisado- 
res estão encontrando até agora é o fato de que as bactérias que 
formam os AGs são muito lentas para aplicativos em tempo real, já 
que exigem que a avaliação ocorra durante várias gerações. 
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Livros 


- Letras dirigidas 


Marketing na Web, segurança e programação são os destaques 
entre os lançamentos que selecionamos para você este mês. Confira! 


im Sterne é especialista em mar- 

keting na Internet e mostra neste 
livro quais são os melhores cami- 
nhos a se seguir para garantir O 
sucesso de uma promoção via Inter- 
net. Com imagens e gráficos 
explicativos, o autor mostra como 
bolar uma estratégia de marketing 
que pretende circular na rede. O 
livro ensina técnicas desde como 
extrair informações de clientes até 
como utilizar publicidade com ban- 
ners. É um prato cheio para quem 
está criando um site e não quer ficar 
para trás na hora de divulgá-lo. 


Marketing na Web 
Jim Sterne 

398 páginas 

R$ 59 

Editora Campus 
www.campus.com.br 


Firewalls 
OMnpleto 


VACIÊNCIA 


MARCUS GONCALVES 


Gena é hoje uma das princi- 
pais preocupações de muitas 
empresas que estão conectadas à 
rede e sujeitas a um ataque. Uma 
das maneiras de se proteger desses 
imprevistos é com as Firewalls. Este 
livro contém todas as informações 
necessárias para desenvolver, esco- 
lher e administrar um destes sis- 
temas. Um CD-ROM com 106 MB 
acompanha o livro e contém 
demonstrações e avaliações de pro- 
dutos dos principais fabricantes, 
entre eles Sun e IBM. 


Firewalls: Guia Completo 
Marcus Gonçalves 

656 páginas 

R$ 84 

Editora Ciência Moderna 
www.lem.com.br 


Dida em Java se tornou algo 
mais do que necessário para 
quem quer entrar para o mercado 
virtual, Este livro ensina a utilizar a 
JavaServer Pages, que é uma lin- 
guagem baseada em Java e que cria 
conteúdos dinâmicos — além de dar 
total independência de plataformas, 
sem falar nas vantagens do design 
orientado a objetos. É o primeiro 
livro lançado no Brasil que fala de 
JavaServer Pages e, portanto, se você 
procurava algo para se destacar, este 
é o caminho. 


Um guia prático para 
projetar e construir serviços 
dinâmicos na Web 


Duane K. Fields 
Mark À. Kolb 


Desenvolvendo na Web com JavaServer 
Pages 

Duane K. Fields e Mark A. Kolb 

592 páginas 

R$ 69 

Editora Ciência Moderna 
www.lem.com.br 


Seu talento vale ouro 


CENTRAL DE ATENDIMENTO AO LEITOR 


0800 55 52 20 


www.ediouro.com.br 


83% DAS EMPRESAS BRASILEIRAS USAM E-MAILS PARA FAZER NEGÓCIOS (FIESP) 


Made in Brazil 


“ICQ” verde-amarelo 


To mundo adora o ICQ! O programa da florzinha 
verde logo conquistou milhões de internautas por 
possibilitar que os-amigos espalhados pela rede sejam 
localizados. Imagine, então, se ele também fizesse 
outras proezas como ditar a sua mensagem em voz alta 
ou personalizar você com um personagem animado? 
Calma, não estamos falando de uma suposta versão 
9001 do software israelense, mas de um semelhante 
100% brasileiro. Apesar do nome, o AniMessage 
(www.animessage.cjb.net) foi criado pelo desenvolvedor 
de sistemas Welington Moreira, de 22 anos. 

“O AniMessage foi criado em março”, conta 
Welington, alegando que sempre gostou de criar 
pequenos programas nas horas disponíveis, 
mesmo que já existisse algo semelhante. “Acabava 
fazendo algum que, na maioria das vezes, tinha 
coisas que os outros não tinham e eu gostaria que 
tivesse, como foi o caso do AniMessage”, diz. 
Mesmo que não tenha tido a intenção, alguns ami- 
gos virtuais de Welington conheceram, gostaram e 
repassaram o comunicador virtual, surgindo 
então a chance de instalar um servidor do Ani- 
'Message em um provedor. 

O AniMessage possui atualmente cerca de 40 
usuários cadastrados. Considerando a data em que 
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foi lançado ao público (menos de uma semana 
antes de Welington conceder essa entrevista à 
internet.br, no começo de outubro), e sem contar 
com nenhuma campanha de publicidade, a 
aceitação tem sido muito boa. Mas será que o servi- 
dor agúenta um grande número de usuários? 
“Quanto à base de dados, acredito suportar pes- 
soas o suficiente para meio mundo se comunicar 
sem problemas”, confia. 

O mago Merlin, que serve como “avatar” do 
internauta, é bastante simpático, mas quando tere- 
mos outros personagens para escolher? “Existe a 
possibilidade de o internauta poder desenhar o 
próprio personagem, mas criar uma animação 
compatível ainda é um processo meio complicado”, 
pondera. Welington pretende implementar uma 
ferramenta de desenho mais simples para que cada 
pessoa personalize seu messenger da forma que 
bem entender. Ele pretende lançar também uma 
versão em inglês do software, a partir da edição 2.0. 
“A versão 2.0 virá cheia de novidades. Entre elas, 
um chat cujo acesso pretendo fazer bem direciona- 
do a deficientes visuais”, adianta. 


(Leonardo Paiva) 


BRUNO DRUMMOND 


92% DOS INTERNAUTAS UTILIZAM O WINDOWS (WEBSIDE STORY) 


pesa “A INTERNET PELO MUNDO — 


Telefone acoplado | am 
DOMÍNIOS .BR | J TE) [é 
do corpo eee UJS, 


(http:/lregistro.fapesp.br) - 14/9/2000 


À empresa NTT DoCoMo, do Japão, deixou os vi- 
sitantes da feira de eletrônicos CEATEC — que 
aconteceu em outubro, em Tóquio - boquiabertos. 
Tudo por causa de um protótipo de como serão os 
telefones celulares no futuro. O telefone tem a apa- 
rência de um relógio de pulso, mas se diferencia 
dos telefones do tipo James Bond no modo como : Pai? 
interage com o usuário: muito mais do que um sim- ORIENTE MEDIO a 1, AFRICA 
2,40 milhões 3,1 milhões 
ples telefone de pulso, o corpo de quem o usa se x 
torna parte integrante do equipamento! so 
Grande parte da interação acontece via um sen- EUROPA a “3/AMÉRICA LATINA 
j : E 105,69 milhões ” do. - 15,26 milhões 
sor aplicado no lado de baixo do pulso do usuário. PRADA 
O sensor inclui um alto-falante e um microfone (o 


377,65 milhões 


primeiro apontando para a parte interna e tocando SEE DE dá 89.68 CR 
a pele, e o segundo é montado na direção externa). E SA 
Durante uma chamada telefônica, o usuário deve - : o = 

inserir os dedos na orelha, O som viaja pelos ossos NÚMERO DE USUÁRIOS 

e pela cartilagem do pulso até os dedos e então vi 


bra no ouvido. À voz parece um pouco distante e o Fonte: Nua Surveys (www.nua.ie), dados de 19/10/2000 
volume é baixo, mas funciona, Outra inovação fica 
por conta do controle do gancho do telefone: uma 
chamada pode ser iniciada ou interrompida esta- 
lando os dedos. 
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INFORMAÇÃO É 
MUITO IMPORTANTE. 
PRINCIPALMENTE, 

“QUANDO É AQUELA 
“QUE VOCÊ PRECISA. 


Sabe-aquela se ensação de perda 

de tempo que você fica, quando, 

depois de ESG na Internet 
percebe que.as informações coletadas 
não-te adiantam em nada? Pois é. 

Você-e Sua empresa precisam de 
informação rápida, útie com gredibilidade. 
Foi pensando nisso que o Canal Web, 

um portal voltado exclusivamente para 
tecnologia, Internet e telecomuni cações, 

foi desenvolvido. Notícias sobre business, 
telecom, segurança e oportunidades, 
além dôs' últimos lançamentos, Rar He 
testes de hardware e software; pesquisas 
consultoria, tendências de mercado. 
revistas-especializadas e mais. 

Q conteudo & serviço que Você procura, 


notícias 


revistas 


com à agilidade é-a credibilidade Eva Ap 
webdev que você precisa. à N 
Pp Canal Web. / Internet, via Internet. 


e-business 
pesquisas 
hardware 
software 


consultoria 


shopping 


Palavra-chave AOL: Canal Web 


Produto: cortinas em renda modelo meia-lua 
Preço: R$36,88 

Site: 3 Irmãs (www.3irmas.com,br) 
Frete: varia com a localidade 


Produto: Faca Magnum Hi-Tech Blazer | 


E Preço: R$35,50 
À Site: On Jungle (www.onjungle. 
com,br) 


Frete: varia com a localidade 


Avalanche postal 


se o IDC, até 
o final deste ano o 
número médio de en- 
vios diários de e-mails 
no mundo deve che- 
gar a 10 bilhões. O es- 
tudo, que tinha como 
principal objetivo en- 
tender a utilização do 
correio eletrônico 
nos próximos cinco 
anos, mostra também 
que em 2005 o núme- 
ro de mensagens deve 
chegar a 35 bilhões 
diariamente. Haja es- 
paço na caixa postal e 
paciência para dar 
conta de tantas men- 
sagens. 


Bernard 


Produto: Colônia Acqua di Gio 
Preço:  R$99 


Site: Aquarella perfumes importados 
(www.pagina.de/aquarella) 


Frete: varia com a localidade 


AVI - formato multimídia no qual podem ser gravadas 
imagens e sons. Este formato é executado normalmente 
no Windows Media Player. 


Backup - cópias dos arquivos de seu computador, feitas 
por uma questão de segurança. Trata-se de uma prática 
bastante recomendável para não perder seus trabalhos, ca- 
so a sua máquina quebre. 


QUEM É NOEL? 


Radar UOL (wwuw.radaruol.com.br) — Noel Hungen 
(wwnw.insoft.softex.br/-hugnen) é uma escola para alunos 
do primeiro grau em Fortaleza — CE. 


Achei! (www.achei.com.br) - O grupo Noel (wwu.geocities. 
com/Athens/Forum/3296) é uma entidade assistencial es- 
pírita baseada na imagem do compositor Noel Rosa. 


Encontrei! (www.encontrei.com) — O Dr. Noel Lima é o res- 
ponsável pela Clínica das Palmeiras (wwiw.noellima. 
com.br), de cirurgia plástica, localizada no bairro de Bo- 
tafogo, Rio de Janeiro. 


Pesquisa feita em 25/10/2000. Preços sujeitos a E ção: 


REAL NETWORKS E SONY ASSINARAM ALIANÇA PARA COMERCIALIZAR MÚSICA DIGITAL 


Tem Brasil no ICANN 


os 56 anos, o cientista brasileiro Ivan Moura Campos respira Internet 24 horas por 
dia. Coordenador do Comitê Gestor Internet Brasil (CG) e CEO da Akwan Infor- 
mation Technologies — uma aceleradora para novas empresas de Internet —, ele foi 
escolhido em outubro para assumir a função de representante dos países da América La- 
tina e do Caribe no The Internet Corporation fo Assigned Names and Numbers 
(ICANN), órgão responsável internacionalmente pelos domínios e registros da Internet. 
PhD em Giência da Computação pela Universidade da Califórnia, em Los Angeles, Ivan 
tem consciência da sua função e da importância do desenvolvimento da Internet nos paí- 
ses da região que agora representa. Em conversa com à internet.br, por telefone, ele con- 


tou alguns de seus planos para a nova função. 


Divulgação 


Quais são os objeti- 
vos do ICANN? 

O ICANN é respon- 
sável internacional- 
mente por estabele- 
cer regras para o uso 
da Internet, como 
criação de nomes de 
domínios, atribuição 
de endereços IP pa- 
ra cada região e assi- 
nalamento de pará- 
metros de protoco- 
los de Internet. 


E quanto «o conteúdo? 
O ICANN não é responsável por estabelecer políti- 
cas econômicas, de costumes ou sociais. Isso é uma in- 


cumbência de cada país. Aqui no Brasil, por exemplo, 
a maioria das propagandas, mesmo as de sapato, tem 


mulheres seminuas. No Canadá, por exemplo, isso não 
é permitido de forma nenhuma, porque fere os costu- 
mes locais. As questões relativas à censura, liberdade 
de expressão e direitos civis são de responsabilidade 
das sociedades e das nações. 


Quais são as suas metas nessa nova função? 
A primeira delas tem a ver com a criação da LAC- 


NIC (Latin American and Caribbean Network Infor- 
mation Center), que será um órgão para atribuição de 
endereços Internet na América Latina e no Caribe. Até 
O primeiro semestre do ano que vem, ela Já estará fun- 
cionando, e a sede operacional será aqui no Brasil. Ou- 
tro objetivo importante é a criação de um servidor de 
raiz que fique instalado nessa região, para baratear os 
custos e dinamizar a velocidade da rede, 

Como você vê a Internet no Brasil? 

Não há como negar o crescimento da Web no Bra- 
sil. O país representa 55% do mercado da América La- 
tina. Nós somos a locomotiva da Internet nessa região. 
Mesmo assim, pesquisas recentes indicam que apenas 
10% da população brasileira está conectada à rede, o 
que ainda é muito pouco. A Internet continua sendo 
no Brasil um fenômeno para as classes média e alta, e 
esse quadro precisa ser corrigido. 


Quando isso irá acontecer? 

Não dá para prever. Mas, no segmento corporati- 
vo, por exemplo, vejo cenários muito bons. Até mes- 
mo o governo está envolvido nessa questão. É a pri- 
meira vez que isso acontece no Brasil. Com a criação 
do Fundo de Universalização de Serviços de Teleco- 
municação (Fust) - que tem como objetivo possibili- 
tar O acesso de qualquer pessoa ou instituição aos 
serviços de Internet -, acho que haverá uma demo- 
cratização desse acesso. 
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TUTORIAL 


Envelopes 
Nova 


de cara 


O Netscape 
Messenger também 
mudou para 

melhor na nova 
roupagem do “Big Nº 


Por Leonardo Paiva 


FICHA TÉCNICA 


Programa do mês: Netscape Messenger 
Home page: www.neiscape.com 

Nível do usuário: básico 

Tamanho: 16,06 MB .............. XXX 
Interfaces 8.50 she eis res ep er pie XX 
Preço: free ......cisesssserers 
Cotação: is. cinta ritos pao 


pior - * [oct | otesteste | ooo | eotototk = melhor 


a edição 53 da intemet.br 

(outubro), apresentamos 

aqui a versão 6.0 do brow- 
ser Netscape, falando de seus 
novos recursos e visual. Prome- 
temos também entrar em mais 
detalhes do programa de cor- 
reio que o acompanha, o Nets- 
cape Messenger, que passou pe- 
las mesmas modificações. Na 
edição passada, dissecamos ou- 


tro programa de correio eletrô- 


nico, o Eudora 5.0 e, como pro- 
messa é dívida = e nós cumpri 
mos (e pagamos) as nossas —, Os 
fas do “Big N” têm agora a chan- 
ce de ficar por dentro da nova 
versão de seu programa de cor- 
reio preferido. Vamos lá! 


DOWNLOAD E INSTALAÇÃO 

Se você baixou o instalador 
do Netscape 6 (257 Kbites) do 
endereco http://home.netscape. 


com/download (e seguiu as ins- 
truções publicadas na nossa 
edição 583), isso significa que, 


junto com o browser, você tam- 


bém já instalou o Netscape 
Messenger. 

Caso não se lembre como faz, 
vamos dar essa colher de chá de 
novo: Uma vez na sua máquina, 
clique duas vezes no arquivo 
N6Setup.exe e obedeça as ordens 
que aparecerão na tela. A tela da 


figura 1 perguntará o tipo de 
instalação que você deseja. Esco- 
lha a opção typical e siga em 
frente. Quanto às telas seguin- 
tes, apenas aceite o que elas ofe- 
recerão e aguarde o computa- 
dor trabalhar sozinho. Vale lem- 
brar que você precisará estar on- 
line para que a sequência de ins- 
talação baixe os arquivos restan- 
tes do programa. 

Ao término do processo, o 
programa se iniciará sozinho e 
você já pode passar para o próxi- 
mo passo, que é a configuração 
do Messenger para começar a 
trocar e-mails. 


CONFIGURANDO SUA CONTA 


A versão 6.0 do Netscape de- 
cidiu concentrar todas as suas 
atividades em uma janela ape- 
nas. É por isso que, ao instalar o 
programa, somente um ícone (o 
do browser) é colocado na área 
de trabalho do computador. O 
Netscape Messenger só pode ser 
acessado a partir dele, clicando- 
se no pequeno envelope que fi- 
ca na parte inferior esquerda do 
navegador (figura 2). 

Ao abrir o programa de cor- 
reio pela primeira vez, ele se 
prontifica a configurar uma con- 
ta de correio ou de newsgroups 
(uma novidade em relação à ver- 
são 4), além de perguntar se sua 
conta eletrônica é da America 
Online (AOL) ou independen- 
te. Escolha a opção desejada na 
figura 3 e clique em next. 

À tela seguinte pede que você 
digite, nessa ordem, o seu nome 
e o seu endereço eletrônico. Es- 
creva e passe para a tela seguin- 
te, que pede os seus servidores 
(também nessa ordem) POP3 e 
SMTP, responsáveis respectiva- 
mente pelo recebimento e envio 
de suas mensagens. Se você não 
souber quais são, entre em con- 
tato com seu provedor. 

A próxima tela serve para que 
você digite o login da sua conta 
(normalmente é aquele nome 
que vem antes da “0”). Na tela 
seguinte, escreva apenas um “tí- 


: Setup Type 


Click the type of Setup you prefer, then click Next 
€ unia 


” Complete 


€ Navigator 


Program will be installed with the most 
common options, but without Java 


Program wil be installed with the most 
common options, including Java. 


Navigator only, with no other options. 


You may choose the options you want 
toinstall Recommended for advanced 
users. 


Ps Account Wizard 


Figura 2 


This Wizard wil colect the information necessary to setup a Mai or Newsgroup account. you do 
System 


not know the information requested, please contact your 


Provider. 


Administrator or Internet Service 


Select the type of account you would like to setup: 
account 


e; Existing Mail 
*; America Online 
> Other ISP or email provider 


“> Newsgroup account 


tulo” para a conta, um nome ao 
qual você passará a se referir 
dentro do programa. 

Tudo pronto? Então, finalize o 
processo e seu Netscape Messen- 
ger está no ponto de ser usado. 


PANORAMA GERAL 


A figura 4 apresenta o layout 
geral do Netscape Messenger, 


Figura 3 


que traz vários recursos em re- 
lação à versão anterior. Além 
do já comentado serviço de 
newsgroups, que incorpora o 
antigo Colabra ao Messenger, o 
cliente de e-mail também é ca- 
paz de gerenciar mais de uma 
conta, proeza há muito realiza- 
da pelo seu rival, o Outlook Ex- 
press. 
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Para que uma segunda conta 
seja configurada, clique no co- 
mando edit, no topo da tela, 
Mail/News Account Settings e New 
Account. A partir daí, é só seguir 
os passos já citados acima. 

Assim como no navegador, 
a barra de botões do Messen- 
ger sofreu mudanças no novo 
layout. Vamos identificar es- 
ses botões, da esquerda para 
a direita: 


E Get Msg - é o botão res- 
ponsável por enviar e receber 
mensagens enquanto você esti- 
ver online; 


Ele EM View Sesrch Go Message Tasks Help 


2) 


Date: Fri, & Oct 2000 12:49:38 0300 
Tos arquivodorockáPiea com br 
Até à próximal 
Leonardo Paiva - Intemet.br 
lpaivafpintemetht. com.br 


Intemet.br- a revista que você lê e entende 
vreooy Intermetbr.com.br 


internet.br 


Figura 5 


(32) www.internetbr.com.br 


E New Msg - este botão 
abre uma nova tela para compor 
uma nova mensagem (falaremos 
dela daqui a pouco); 


E Reply - abre a tela de com- 
posição de mensagens com uma 
cópia da mensagem recebida 
pronta para ser enviada de volta 
para a pessoa que a enviou; 


E Reply All - tem a mesma 
função que o botão “reply”, mas 
também envia a todas as pessoas 
que receberam uma cópia da 
mensagem original; 


E Foward — abre a tela de 
composição de mensagens com 
uma cópia da mensagem recebi- 
da, mas com o espaço de ende- 
reços de e-mail em branco; 


E Next - seleciona a mensa- 
gem seguinte àquela que você 
está lendo no momento; 


E Delete - manda para a 1i- 
xeira a mensagem selecionada; 


E Print — imprime a mensa- 
gem selecionada; 


E Stop - interrompe o down- 
load/upload de mensagens. 

A coluna da esquerda abriga 
as pastas nas quais suas mensa- 
gens serão arquivadas para facili- 
tar a organização. Ao verificar no- 
vos e-mails, eles serão jogados na 
pasta inbox e as mensagens que 
deverão ser enviadas mais tarde 


ficam em unsent messages até que 
o botão Get Msg'seja clicado. 


REDIGINDO UM 
NOVO E-MAIL 

A tela de composição de no- 
vas mensagens (figura 5) é bas- 
tante prática e fácil de operar. 
Você pode abrir uma clicando 
no botão New Msg do Messenger. A 
barra de botões desta tela apre- 
senta os seguintes comandos: 


E Send - ao terminar de es- 
crever sua carta, este botão a en- 
via imediatamente; 


E Address — clicando aqui, 
você inclui o endereço do desti- 
natário de seu catálogo de ende- 
reços para o campo To;; 


E Attach — é aqui onde você 
anexa arquivos a serem enviados 
Junto com a mensagem. 

Logo abaixo está o campo 
from, no qual aparece o seu en- 
dereço de e-mail. Se você tem 
mais de uma conta, clique na se- 
ta ao lado para escolher outro 
de seus endereços. 

No campo Tv, você digita o 
endereço do destinatário — se es- 
te endereço já estiver no livro de 
endereços, é só clicar no botão 
address. O quadrado ao lado 
mostrará a lista dos arquivos que 
forem anexados à mensagem. 

A grande área branca abaixo 
do subject é onde a mensagem 
deverá ser escrita. Ela conta com 
vários recursos de edição de tex- 
to, já que ela permite a compo- 
sição de mensagens em HTML. 
Com isso, você pode escolher o 
tipo e a cor da fonte, exibir figu- 
ras e outras coisas mais. 


LIVRO DE ENDERECOS 

Não existe um bom progra- 
ma de correio eletrônico sem 
um livro de endereços, no qual 
você pode registrar os e-mails de 
seus amigos sem precisar deco- 
rar ou digitá-los sempre que 
mandar uma mensagem para 
eles. O Netscape Messenger não 


los Addeeas Book 


Card for Leonardo Paiva 


fica atrás. Procure por ele 
no canto inferior esquerdo 
do software (é o quinto 
ícone da esquerda para a 
direita), 

Na tela da figura 6, 
clique no botão New 
Card para cadastrar- 
mos um nome na lis- 
ta de endereços. A 
tela seguinte pedirá 
vários dados dos 
quais apenas o 
nome da pessoa 
e o endereço ele- 
trônico dela são mesmo rele- 
vantes. Sinta-se à vontade para 
preencher outros dados, como 
telefone, endereço etc. Ao final 
do processo, basta dar OK e 
pronto. Viu como é fácil? O livro 
de endereços ainda serve como 
uma eficiente agenda de telefo- 
nes em seu computador, 


ASSINANDO SEUS E-MAILS 


Assim como é incômodo digi- 
tar sempre os endereços de seus 


amigos, também cansa escrever 
sempre seus dados ao fim do e- 
mail —- como nome, seu e-mail, 
número de ICQ etc. Para isso, 
foi inventado o conceito de “as- 
sinatura”, onde muitos internau- 
tas aproveitam para escrever 
também alguma mensagem ou 


Figura 6 


frase de efeito. Como você cria 


uma assinatura no Messenger? 
Muito simples; 


E escreva sua assinatura em 
um arquivo .txt e salve-o; 


E no lado superior esquerdo 
do programa, clique em Edit e 
Mail/News Account Settings; 


E na tela que se abrirá, mar- 
que a opção attach this signature, 
clique no botão choose e procure 
pelo arquivo txt que você salvou 
há pouco e dê OK. EE 
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Cientistas já desenvolvem uma supermáquina que, 
em 20 anos, terá capacidade de processamento superior 
à de todos os atuais computadores do mundo juntos 


Por Márcio Damasceno, de Berlim 


ódigos, passwords e simila- 

res, tremei! Se tudo correr 

como o esperado pelos teóri- 
cos da física, pode ser que daqui 
a algumas décadas não haja mais 
espaço para segredos nesse mun- 
do informatizado. Num plane- 
ta movido a bits e bytes, 
nada seria páreo para o 
poder dos computado- 
res quânticos, máqui- 
nas com processamen- 
to medido pelos chama- 
dos qubits e capazes 
de resolver, em pou- 
quíssimo tempo, pro- 
blemas que mesmo os 
mais safos dos atuais su- 
percomputadores leva- 
riam toda uma eterni- 
dade para decifrar. 
Enquanto na tecnolo- 
gia cibernética de hoje 
as informações são tra- 
balhadas por impulsos 
elétricos e os dados se 
formam a partir de 
combinações entre “ze- 
ro” e “um”, num pro- 
cessador quântico o tra- 
balho é todo feito por 
átomos ou elétrons. Em 
vez dos tradicionais 
“carregado” ou “não 
carregado” que fazem 


dos chips de silício a base 
da cibernética, tudo se daria 
conforme o estado dos quanta: 
“sistema em estado quântico 1” e 
“sistema em estado quântico 2”, 


A nova tecnologia é uma espe- 
rança para quando os avanços 
dos circuitos de silício estarão se 
aproximando das fronteiras da 
estagnação. Há 35 anos que a 
quantidade de transistores nos 
microchips — e, consequente- 
mente, sua performance — é du- 
plicada, em média, a cada 18 me- 
ses. Mas, segundo especialistas, 
porvolta do ano 2020 o desenvol- 
vimento estará chegando nos 
seus limites físicos, quando as 
peças do circuito terão se torna- 
do tão mínimas, que sua capaci- 
dade de armazenar elétrons será 
muito pequena para possibilitar 
um funcionamento confiável. 


VIDA DUPLA 


Enquanto os mais rápidos 
computadores convencionais de- 
morariam mais de um milhão de 
anos para analisar todas as possi- 
bilidades de um código com 260 
dígitos, uma máquina quântica 
levaria algumas horas para des- 
trinchar o problema. Isso porque 
os átomos ou elétrons podem tra- 
balhar ao mesmo tempo em dois 
diferentes estados, ser o “um” e o 
“zero” paralelamente. A vida du- 
pla dos qubits faz com que eles 
ultrapassem em muito o poder 
de processamento dos já tradicio- 
nais bits, 

Toda essa história de átomos 
de vida dupla, algoritmos e fato- 
rações é bastante complicada. 
Mais complicada ainda é a tare- 


compactas, ora como ondas que 
se expandem. 

Por essas e outras é que as pes- 
quisas estão ainda muito longe 
do objetivo desejado. Tudo está 
explicado na teoria, por fórmu- 
las matemáticas. Mas, até a práti- 
ca, ainda existe um longo cami- 
nho. Os experimentos levados a 
cabo por cientistas no mundo in- 
teiro - sobretudo na Europa, nos 
Estados Unidos e no Japão — se 
assemelham, no momento, mais 
a um ábaco do que a um compu- 
tador quântico. Atualmente, os 
cientistas conseguem manipular 
somente grupos contendo al- 
guns pares de átomos. E até ago- 
ra ninguém sabe quantos áto- 
mos são necessários para que a 
mecânica quântica realmente 
funcione. 

Mas a “brincadeira” dos cien- 
tistas dura menos que milésimos 
de segundos, até a chamada “de- 
coerência” — interferência do 
meio ambiente nas partículas 
(nos quanta), que faz com que 
elas não fiquem juntas por muito 
tempo - agir e desagregar as con- 
dições conseguidas artificialmen- 
te pelos pesquisadores. “A decoe- 
rência é o principal problema 
que temos de resolver no mo- 
mento”, afirma, em entrevista à 
intormet.tr, O físico Herberu Wal- 
ther, chefe do grupo de pesquisas 
para o desenvolvimento do com- 
putador quântico do Instituto 
Max Planck de Ótica Quântica, 


por exemplo. Estados represen- | fa de amestrar os quanta, sem-. em Garching, na Alemanha. O R 
tados seja por oscilações atômicas pre em intensa mutação e cons- Instituto é um dos poucos luga- o 
diferenciadas ou seja por dois es- tante movimento. Eles se com- res no mundo em que estão sen- = 
tados energéticos de um elétron. portam ora como partículas | do feitas experiências do tipo e E 
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está, junto com as universidades 
de Innsbruck (Austria), Oxford 
(Inglaterra) e Karlsruhe (Alema- 
nha), na vanguarda das pesquisas 
realizadas na Europa. 


MASSA DISFORME 


No laboratório do Instituto 
Max Plank, um aparelho com 
aparência de uma massa dis- 
forme envolta em papel lami- 
nado - como um pedaço de 
carne tirado do freezer — e co- 
nectado a um emaranhado de 
cabos aprisiona e doma os áto- 
mos. Dentro da embalagem 
prateada, íons de magnésio 
dançam no vácuo, sendo cap- 
turados por campos elétricos 
com tensão de algumas cente- 
nas de volts e açoitados por 
duchas de raio laser. 

As partículas se compor- 
tam, nessa chamada “armadi- 
lha de Paul”, como se estives- 
sem congeladas, com tempera- 
tura alguns milésimos acima 
do zero absoluto, formando 
cristais de íons. Claro que tu- 
do dura menos que um piscar 
de olhos, e o sistema logo re- 
torna ao caos por conta da tal 
decoerência. O que fica são as 
medições dos aparelhos ates- 
tando que, de fato, os íons se 
aquietaram por alguns instan- 
tes, e a fé dos cientistas de que 
é possível ir adiante. 


MÉTODOS 


Há ainda outros dois méto- 
dos que procuram levar os 
quanta a estados passíveis de 
serem utilizados na realização 
de cálculos. Um tem por base a 
chamada ressonância nuclear 
magnética, já utilizada há al- 
gum tempo para exames médi- 
cos. O tomógrafo nuclear mag- 
nético pode processar as ima- 
gens desejadas, porque a fre- 
quência da ressonância dos 
átomos de hidrogênio se modi- 
fica no corpo, de acordo com o 
ambiente químico, seja nos os- 
sos, no sangue ou nos tecidos. 
Um computador quântico ba- 


PMOovOo PARADIGMA 
DE SEGURANÇA 


rapidez avassaladora que 

um computador quânti- 

co poderia ter tira o sono 
dos criptólogos. Sim, porque 
até agora a vida de mensagens 
cifradas, códigos e segredos 
cibernéticos só faz sentido pe- 
la exagerada quantidade de 
tempo que as máquinas atuais 
levam para decodificar uma 
password. Não é esse o caso 
dos computadores quânticos. 

O primeiro a chamar a 
atenção do mundo para isso foi 
o matemático Peter Shor, da 
empresa americana AT&T 
Labs, ao desenvolver, em 1994, 
o chamado algoritmo de Shor. 
Um sistema de cálculo que pro- 
va a capacidade dos computa- 
dores quânticos em, por meio 
da agilidade dos qubits, analisar 
e fatorar grandes números nu- 
ma velocidade espantosa. 

O algoritmo de Shor provo- 
cou um terremoto entre espe- 
cialistas em criptografia e pôs 
em alerta até mesmo o serviço 
de segurança norte-america- 
no. Temendo o estrago que 
um “quebra-códigos” como o 
computador quântico poderia 


seado na ressonância nuclear 
magnética poderia funcionar 
com moléculas de clorofór- 
mio, possuidoras de um amplo 
repertório de frequências de 
ressonância, que poderiam 
atuar como qubits. 

A outra (e terceira) possi- 
bilidade seria por cristais se- 
micondutores que, como os 
atuais microchips, podem ser 
cobertos com delicadas estru- 
turas. Com temperaturas pró- 
ximas do zero absoluto, é pos- 
sível criar nelas pequenas 
ilhas nas quais unidades 
quânticas podem ser manti- 
das, permitindo assim, teori- 


vir a causar, a National Secu- 
rity Agency (NSA) passou a 
subvencionar pesquisadores 
que trabalham na elaboração 
de tal máquina, vigiando bem 
de perto os resultados. 

Nos Estados Unidos, gigan- 
tes como a IBM, Microsoft e até 
a Nasa estão envolvidos em pro- 
jetos para desenvolvimentos 
das primeiras calculadoras mo- 
vidas a átomos. “O algoritmo 
de Shor tornou o computador 
quântico conhecido de repen- 
te, até mesmo para militares e 
especialistas em segurança”, 
afirma o matemático e especia- 
lista em criptografia Thomas 
Beth, da Universidade de Karls- 
ruhe. “Porque muitos sistemas 
de codificação para dados são 
baseados na dificuldade da fa- 
toração de grandes números”, 
explica. Segundo ele, tais má- 
quinas poderiam ser especial- 
mente úteis em todas as áreas 
em que é necessário o processa- 
mento rápido de grandes 
quantidades de informação, co- 
mo na simulação meteorológi- 
ca e na análise de imagens para 
uso no ramo médico. 


camente, que sejam constituí- 
dos grupos para o processa- 
mento de informação. 

De qualquer forma, tudo 
ainda é muito nebuloso. Os 
cientistas nem ao menos têm 
certeza de que os computado- 
res quânticos poderão tornar- 
se realidade. Mas não perdem 
as esperanças. “Se a teoria 
funcionar mesmo, nada impe- 
dirá que se construa uma má- 
quina do tamanho de um 
maço de cigarro com capaci- 
dade de processamento supe- 
rior à de todos os computado- 
res do mundo juntos”, profe- 
tiza Herbert Walther. 


UmA PESQUISA 
INSTIGANTE 


O físico Herbert Walther é chefe do grupo de 
pesquisas do Instituto Max Planck de Ótica 
Quântica, em Garching, na Alemanha. 

O instituto está na vanguarda da pesquisa 
para computadores quânticos na Europa. 
Abaixo, a entrevista exclusiva que Walther 
concedeu à internet.br. 


Nos Estados Unidos são in- 
esa ao todo, US$ 20 mi- 

ões em pesquisas para o 
computador quântico, seja pelo 
governo ou por empresas pri- 
vadas, como IBM e Microsoft. 
Quanto é investido na Alema- 
nha e na Europa em geral? 

Existe um programa da Co- 
munidade Alemã de Pesquisa. 
Mas o investimento não chega 
a ser muito grande e é reparti- 
do na Alemanha fundamental- 
mente entre universidades, so- 
mando recursos de cerca de 
US$ 2,2 milhões. Há também 
um programa europeu, do 
qual os alemães também parti- 
cipam, cujos investimentos bei- 
ram a marca de US$ 4,5 mi- 
lhões. É muito menos do que 
nos Estados Unidos, mas, mes- 
mo assim, é uma quantia consi- 
derável. 


O Inshituto Max Planck so 
encontra em que estágio em re- 
lação às pesquisas em outros 
lugares? 

Trabalhamos no instituto es- 
pecificamente com cadeia de 
íons. E esse trabalho, começa- 
mos já no fim dos anos 80. Só 
que na época não havia a idéia 


de empregar essa cadeia de 
íons em computador. Isso veio 
mais tarde. Atualmente, conse- 
guimos operar com dois íons. 
E, no momento, estamos ten- 
tando fazer cadeias de íons mis- 
turadas, com um tipo de íons 
que é utilizado para o congela- 
mento e um outro tipo para cal- 
cular, de forma que se possa re- 
frigerar e calcular. 


Nos Estados Unidos já é pos- 
sível operar com mais íons... 

Sim, eles manipulam quatro 
íons de uma vez, mas sem fazer 
operações de cálculo. Lá eles 
demonstraram ser possível for- 
mar cadeias de quatro íons. 
Nós mostramos que é possível 
fazer operações de cálculos, 
ainda que não tenhamos che- 
gado a construir uma calcula- 
dora propriamente dita. Mas 
demonstramos que calcular 


com íons é algo possível, 
Fo 


Já existe uma espécie de cal- 
culadora quântica? 

Sim, a calculadora já existe 
nas pesquisas feitas com resso- 
nância nuclear magnética. Mas 
o problema dessa técnica é que 
não se trabalha com partículas 


isoladas, mas sempre com mui- 
tas juntas, e isso não é de fato 
um computador quântico. 


Quanto tempo será necessá- 
rio para que se chegue a um 
computador quântico? 

E difícil prever quando seria 
possível construir um computa- 
dor quântico. Procuramos, no 
momento, entender como as 
coisas funcionam, A possibili- 
dade teórica da máquina quân- 
tica é muito instigante. 


E a quebra do códigos? Com 
os computadores quânticos não 
haveria mais segredos no mun- 
do? 

Não, porque com os com- 
putadores quânticos serão pos- 
síveis fatorações rápidas de 
grandes números e operações 
complexas. IE 
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Para executivos de gran 
tecnologia, o anc 


E. 


LATO 


DIPITO O 


Bernard 


idley Scott, quando filmou 

“Blade Runner”, em 1982, 

imaginou um cenário bas- 
tante sombrio para a cidade de 
Los Angeles, em 2019. Hoje, 
quase duas décadas depois, o 
futuro assume ares e formatos 
bem mais leves. Empresas co- 
mo Microsoft, IBM, Sun Mi- 
crosystems, Impsat e BCB ante- 
vêem uma realidade bastante 
interessante, 

De acordo com Fábio L. 
Gandour, gerente em tecnolo- 
gias avançadas da IBM, duas 
áreas estão tendo destaque na 
área de pesquisas: componen- 
tes eletrônicos e sistemas de 
utilização. “Muitos componen- 
tes eletrônicos serão incorpora- 
dos em equipamentos de uso 
diário e serão pouco percebi- 
dos pelos usuários”, explica 
Gandour. Um bom exemplo é 
o microdrive, que contém um 
disquete de alta capacidade de 


armazenamento em um espaco 
do tamanho de uma moeda de 


25 centavos. 

A Microsoft, por sua vez, ad- 
quiriu nos últimos cinco anos 
várias empresas na área de tele- 
comunicações, comunicação e 
entretenimento, broadband e 
Internet. “Estamos evoluindo 
toda a nossa linha de produtos 


e serviços para atender a esta 
nova onda de tecnologia”, diz 
Dagoberto Hajjar, diretor da 
Microsoft.NET no Brasil. Al- 
guns produtos e tecnologias- 
chave citados por ele são; reco- 
nhecimento de voz e imagem 
em todos os produtos, incorpo- 
ração dos padrões XML (para 
troca de mensagens e dados), 
lançamento da WebTV e X-Box 
(dispositivos que conectarão a 
TV à Internet agregando fun- 
cionalidades de PC). 

Quanto aos sistemas de utili- 
zação de componentes eletrôni- 
cos, Fábio Gandour explica que 


existem cinco linhas de pesqui- 
sa em andamento na IBM. “Du- 
as delas merecem destaque: a 
colaboração entre membros de 
uma equipe (comunicação com 
emoção) e o sistema Blue Ge- 
ne”, comenta. A primeira, é fá- 
cil de imaginar: um médico en- 
via o diagnóstico de um pacien- 
te para um colega; o destinatá- 
rio, ao abrir a mensagem, ouve 
a narração de todo o conteúdo 
do e-mail que traz radiografias 
e fotos relacionadas; os dois tra- 
balham como se estivessem jun- 
tos. À outra linha de pesquisa, 
relacionada ao sistema Blue Ge- 
ne, diz respeito a um projeto 
experimental na área de biotec- 
nologia: resumidamente, diz 
respeito a um supercomputa- 
dor e sistemas de projeção espa- 
cial com capacidade suficiente 
para projetar modelos de do- 
bradura das proteínas. 


BIOTECNOLOGIA 

O tema biotecnologia tem 
recebido grande atenção de 
empresas e investidores. Luiz 
Fernando Maluf, da Sun, dá um 
bom exemplo de onde pode- 
mos chegar com tanta tecnolo- 
gia. Segundo ele, será produzi- 
do um “dispositivo de inteligên- 
cia”, que ficará alojado no orga- 
nismo do ser humano, fazendo 
com que seja rejeitado qual- 


QUANTO CUSTA O AMANHÃ? 


Investe US$ 6 bilhões anuais em pesquisa e desenvolvi- 
mento de novas tecnologias. E líder mundial em número de 
patentes registradas (cerca de 3.000 patentes por ano). 


SUN MICROSYSTEMS 


Cada novo “dispositivo de inteligência” custará pelo me- 


nos US$ 80 milhões. 


MICROSOFT 


Conta com cerca de 40 mil funcionários e investimentos 
em pesquisa e desenvolvimento que alcançam US$ 3 bilhões 


por ano. 
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quer alimento contaminado, 
incompatível com a sua assina- 
tura do DNA ou potencialmen- 
te lesivos ao organismo. “Todo 
o processo de identificação in- 
dividual será baseado numa as- 
sinatura de DNA residente em 
um “dispositivo de inteligência” 
100% confiável”, explica. 

E tanta tecnologia não ficará 
restrita aos laboratórios. A 
idéia é que haja tecnologia no 
cotidiano das pessoas, até mes- 
mo sem que elas a percebam. 


Com previsões para os próxi- 
mos cinco anos, a Microsoft de- 
fende que um dos fatores mais 
impactantes para essa nova on- 
da tecnológica está nas teleco- 
municações. “Uma vez tendo 
alta velocidade, a Internet pas- 
sará a funcionar como uma 
grande rede local na qual os 
usuários compartilharão infor- 
mações, dados e processos”, ex- 
plica Dagoberto. Difícil acredi- 
tar? Então imagine você falan- 
do, por exemplo, para o rádio 


UM DIA EM 2020 


do seu carro sintonizar deter- 
minada FM, colocar o CD 2 na 
faixa 3 e ler os seus e-mails — 
neste instante, o rádio vai para 
a Internet, busca os e-mails, e, 
por meio de sintetização de 
voz, faz a leitura. 


LOCALIZAÇÃO 

No Brasil, um bom exemplo 
dessa nova onda é a crescente 
popularização do telefone celu- 
lar. Em três anos, a venda de 
aparelhos saiu praticamente do 


A pedido da internet.br, o vice-presidente de desenvolvimento da Impsat, 
Alejandro Suarez del Cerro, descreveu como será um dia na vida de um 
executivo do ramo de telecomunicações no ano de 2020. 


Miami, 20/12/2020 

8h - Sai da impressora o re- 
sumo das notícias dos princi- 
pais jornais do país e uma série 
de notícias relacionadas a tele- 
comunicações, atividade exer- 
cida pelo Sr. X. 


8h30min - Na cozinha, sua 
esposa prepara o café, enquan- 
to recebe o pedido do supermer- 
cado, requerido automaticamen- 
te pela geladeira. 


8h45min - O telefone celular 
toca. O Sr. X reconhece o núme- 
ro do celular do filho. Por meio 
do visor, os dois fazem uma videoconferência. 


9h15min - Durante o café, o Sr. X ordena 
que a música ambiente seja interrompida e pe- 
de à interface de vídeo, que faz parte da pare- 
de, que ligue e apresente o tempo previsto em 
Kioto, no Japão, e o resumo da agenda. 


10h - O Sr. X senta diante do computador, 
seleciona o modo “escritório” e acessa todos 
os arquivos seguros dentro da rede da sua em- 
presa e faz ligações que serão computadas co- 
mo realizadas pela empresa, sem ônus para ele. 


13h - Chega o táxi para levá-lo ao aeropor- 
to. O vôo levará duas horas de Miami a Kioto. 


Foto: Divulgação 
Nesse intervalo, o Sr. X vai reali- 
zar uma videoconferência com 
sua equipe de trabalho. 


13h30min - Durante o vôo, rece- 
be uma ligação da sua esposa e, 
por meio de videoconferência, 
ela pede que ele envie as fotos 
das férias passadas. Ele recorre 
ao seu arquivo pessoal, no pró- 
prio celular, para buscar as fotos 
e o vídeo da viagem. Em segui- 
da, envia os arquivos. 


15h30min - No aeroporto de 

Kioto, ele pega um táxi. Ao che- 

gar ao local da reunião, efetua o 
pagamento em Yenes, por meio do celular. O 
dispositivo emite um raio a laser que faz o pa- 
gamento imediato. O motorista recebe o crédi- 
to, enquanto a conta do Sr. X sofre o débito no 
valor equivalente em dólar. 


19h - O Sr. X e família jantam. Em segui- 
da, o robô doméstico recolhe os pratos, en- 
quanto a família se reúne na sala de estar 
para ver o livro-chip que ele comprou en- 
quanto estava em Kioto. As luzes dos ambi- 
entes, que não estão em uso, serão apaga- 
das automaticamente. O sistema de cale- 
fação vai diminuir meio grau por hora até al- 
cançar a temperatura ideal para a noite de 
outono da região. 


zero e ultrapassou 20 milhões 
de unidades. Esse índice fez 
com que algumas empresas de 
telefonia começassem a investir 
em centros de tecnologia e uni- 
versidades para o desenvolvi- 
mento de soluções de comuni- 
cação. 

A BCP, operadora de telefo- 
nia celular de São Paulo, assi- 
nou um convênio com o Cen- 
tro de Estudos e Sistemas 
Avançados do Recife (Cesar). 
Criado em 1993 pelo Centro de 
Informática da Universidade 
Federal de Pernambuco, o Ce- 
sar busca promover uma maior 
interação entre o meio acadê- 
mico, o meio empresarial e a 
sociedade. 

O diretor de informática e te- 
lecomunicações da BCP Nor- 
deste, Jair Kitner, resume o sig- 
nificado da parceria: desenvolvi- 
mento de conceitos de conver- 
gência de tecnologias. “Atual 
mente, o negócio das operado- 
ras de celulares é transmissão de 
voz e dados sem fio, cuja face 
mais visível, no momento, é o 
acesso à Internet com total mo- 
bilidade”, comenta Jair. Segun- 
do o diretor da BCP, a asso- 
ciação dessas tecnologias com a 
capacidade de localização geo- 
gráfica do portador do aparelho 
móvel vai ser o próximo grande 
passo — e grande negócio. 

Afinal, você poderá estar em 
Paris, conversando com sua 
irmã, que está fazendo um cur- 
so em Nova York, vendo-a em 
cores no seu aparelho móvel. 
Você gosta da camiseta verme- 
lha dela e parte para comprar 
uma igual. Você registra a ima- 
gem da sua irmã no seu apare- 


lho e, em seguida, busca lojas 
de roupas pela Internet. De 


acordo com a sua localização, 
você recebe a indicação de on- 
de comprar mais barato, com o 
seu cartão de crédito etc. e tal. 
Melhor ainda: você envia a 
imagem da camiseta e identifi- 
ca aquela que possui o produto. 
Com o alvo certo, o celular, 


Foto: Divulgação 


Vista aérea do campus da Microsoft em Redmond, Washington (EUA). 
À empresa investe US$ 3 bilhões por ano em pesquisas 


então, vai informar, em portu- 
guês, as indicações sobre o me- 
lhor roteiro, onde encontrar va- 
ga para estacionar, que ruas evi- 
tar para não pegar engarrafa- 
mentos. Ao chegar à loja, o ven- 
dedor já vai estar com a camise- 
ta vermelha à sua espera. Para 
encerrar, você efetua o paga- 
mento pelo aparelho, transfe- 
rindo o valor correspondente 
de sua conta no Brasil para a 
conta da loja na França. “São 
aplicações desse tipo, com ca- 
racterísticas de associação de 
transmissão de voz, dados, ima- 
gens, localização geográfica, 
orientação na língua nativa, 
que mudarão o dia-a-dia dos 
usuários”, antecipa Jair. 


PELE 

Fábio Gandour, da IBM, de- 
fende a idéia de que a Internet 
vai deixar de ser uma rede, co- 
mo é conhecida hoje, para se 
transformar em uma “pele”, re- 
cobrindo todo o planeta, Com- 
plicado? Nem tanto. Basta con- 


siderar que a conexão de um 
número cada vez maior de obje- 
tos controláveis pela rede vai fa- 
zer com que as malhas dessa re- 
de sejam cada vez menores, a 
ponto de desaparecerem e se 
transformarem em algo contí- 
nuo. Exatamente como a pele, 
que envolve o todo. 

Essa teoria pode ser re- 
forçada com a crescente con- 
versão de dispositivos que pas- 
sam a ter as mesmas funciona- 
lidades. Por exemplo, você po- 
de criar videolocadoras eletrô- 
nicas. Basta escolher o filme, 
comprar e assistir via Internet. 
No entanto, o ponto máximo 
dessa convergência é conheci 
do como hot-spots no vídeo. 
Com ele, o usuário pode assis- 
tir ao Jornal Nacional e clicar 
no terno do apresentador para 
obter informações sobre o 
produto — preço e como fazer 
para comprá-lo. Por meio do 
preenchimento de um formu- 
lário é possível realizar a com- 
pra na hora. EE 
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high-tech 


Desfile em Nova York 
mostra como as roupas 
transformarão o homem em 
um computador ambulante 


Fotos: Julio Preuss 


Por Julio Preuss, de Nova York 


odo mundo certamente já parou para pensar em 
como será a moda do futuro. Roupas em tons me- 
tálicos combinadas com acessórios computadoriza- 
dos têm presença garantida nos filmes de ficção ci- 
entífica, mas será que algum dia ganharão as ruas? 
Se depender da Charmed Technology, uma empre- 
sa americana especializada em moda high-tech, esse 


dia está muito próximo. 
Fundada por Alex Lightman e Katrina Barillova a par- 
tir de uma divisão do Laboratório de Mídia do Massa- 
chussets Institute of Technology (MIT Media Lab), a 
Charmed aposta na integração da Internet com os 
equipamentos portáteis. “A Web está passando dos 
computadores tradicionais para os dispositivos “vesti- 
veis”, que permitem o acesso de virtualmente qualquer 


No olho, o Digilens 

dá a sensação de se 
estar diante de uma 
tela de cinema. 

Na cintura, o Badge 
cartão de visitas 
eletrônico 


lugar”, diz Lightman. 

A empresa produziu a apresentação Brave New Unwi- 
red World (“Bravo mundo sem fios”), sucesso de pú- 
blico durante a última Internet World, realizada em 
Nova York, no fim de outubro. O desfile reuniu pro- 
dutos que já estão no mercado, como palmtops e celu- 
lares, e protótipos de equipamentos futuristas, num 


exercício de estilo de mexer 
com a nossa imaginação. 


“SIMPLES” 

Entre os aparelhos mais 
simples, se é que podemos 
chamá-los assim, estavam ce- 
lulares com acesso à Inter- 
net, handhelds conectados 
por meio de modems sem 
fio, pagers bidirecionais e 
MP3 players. No outro extre- 
mo, um verdadeiro wearable 
computer (computador “ves- 
tível”) modular, equipamen- 
tos que exalam diferentes 
aromas de acordo com seu 
estado emocional e uma co- 
leção de jóias eletrônicas no 
mínimo originais. 

Pena que nem tudo esteja 
à venda. Por enquanto, os 
brincos com alto-falantes em- 
butidos e comunicação Blue- 
tooth (para conectá-los, sem 
fios, ao telefone), colares 
com microfone e reconheci- 


mento de voz, pulseiras com 
scanner de código de barras e 
anéis com luzes que se acen- 
dem quando chega um e-mail 
não passam de projetos. 

E para quem acha que mo- 
da e tecnologia não combi- 
nam, basta ver o que aconte- 
ceu com o mercado de celula- 
res. Afinal, será que os inven- 
tores dos primeiros telefones 
imaginaram que um dia eles 
seriam escolhidos pela cor, 
formato ou possibilidade de 
se substituir a face por uma 
que melhor combine com a 
sua roupa? 


TRAJE CIBERNETICO 

Você pagaria dois mil dóla- 
res por um reles Pentium de 
166 MHz sem monitor? E se 
ele fosse a base de um com- 
putador “vestível”, compará- 
vel a produtos que custam 
mais de US$ 5 mil? Essa é a 
proposta do CharmITT, um 


Roupa e acessório do futuro: do colar 
eltrônico com microfone e 

reconhecimento de voz (E) à camiseta 
que monitora 40 sinais vitais (abaixo) 
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O AlphGrip é uma 
luva” que captura 
movimentos da mão 
e permite, por 
exemplo, que você 
tecle no ar 


kit de desenvolvimento lança- 
do pela Charmed na Internet 
World que, em teoria, permi- 
tirá que qualquer micreiro es- 
colado monte seu próprio 
traje cibernético. 

O CharmiTT inclui conecto- 
res USB, rede ethernet e con- 
troladora SVGA on-board, duas 
baterias e dois slots PG-Card ou 
uma placa de som, tudo em um 
estojo de alumínio que o usuá- 
rio carrega na cintura. Com um 
consumo de apenas 7 watts, O 
conjunto pode funcionar por 
até 11 horas sem precisar recar- 
regar as baterias. 

Se somarmos o preço de um 
visor de cristal líquido em for- 
ma de óculos, um teclado por- 
tátil, memória e disco rígido, o 
preço da brincadeira aumenta 
em pelo menos mil dólares. Pa- 
ra acrescentar recursos como 


captura de imagens e comuni- 
cação sem fio, outros módulos 
(e custos) entram em cena, 
mas a expansibilidade é o pon- 
to forte do produto. 

Para controlar o computa- 
dor móvel, a Charmed criou 
o Nanix, um sistema operaci- 
onal baseado em Linux e es- 


pecialmente otimizado para 
equipamentos desse tipo, 
com suporte a conexões sem 
fio, gerenciamento de ener- 
gia e dispositivos de entrada 
e saída pouco convencionais. 
Assim como o sistema do 
qual é derivado, o Nanix tem 
código aberto. EE 


James Bond 
e salas 


e você achou que os compu- 
tadores vestíveis da Charmed 


Technology lembram os ape- 
trechos criados pelo doutor Q 
para o superespião inglês, acer- 
tou em cheio. Por trás do charme 
de Katrina Barillova, esconde-se 
uma personagem que parece saí- 
da de um filme do 007. Apesar de 
ter trabalhado algum tempo co- 
mo modelo, a história de sua vida 
vai muito além disso. 

Nascida na Tchecoslováquia, 
Barillova começou a se interessar 
por tecnologia muito cedo, o que 
a levou a ser selecionada, aos dez 
anos de idade, para um grupo de 
estudo de ciências avançadas. 
Quatro anos mais tarde, o gover- 
no tcheco a recrutou para um 
programa de treinamento de 
agentes secretos. Aos 14 anos, a 
futura espiã não podia contar o 


segredo nem à própria família. 


Quando seu país começou a 
passar por significativas refor- 
mas políticas, Barillova, então 
com 18 anos, abriu mão da car- 
reira e se mudou para os Esta- 
dos Unidos. Lá, arranjou em- 
prego como segurança de exe- 
cutivos e celebridades, além de 
algumas missões de espionagem 
industrial, € acabou conhecen- 
do Alex Lightman, com quem 
fundou a Charmed. 

Apesar de menos glamouro- 
sa, a vida de Lightman tam- 
bém impressiona. Formado 
pelo MIT, o executivo tem no 
currículo experiências que 
vão do desenvolvimento de si- 
tes e games ao ensino de estra- 
tégias de negócios. Seu inte- 
resse em computadores “vesti- 
veis” começou com a leitura 
do livro “Neuromancer”, de 
William Gibson. 


E Mikli Vision: óculos 
equipados com visor de 
cristal líquido, câmera e 
microfone são anuncia- 
dos como uma nova 
ferramenta de trabalho 
para médicos e pesqui- 
sadores. 
E EShades (1) e M1: ima- 
gens projetadas dentro 
desses óculos dão a im- 
pressão de se estar dian- 
te de uma tela de cinema. 
Jão DigiLens funciona de 
modo semelhante, mas 
encobre um olho só, per- 
mitindo que o usuário 
continue vendo o 
que se passa no 
mundo real, 
E P5, LightGlove 
(2) e AlphaGrip: 
esses controles 
capturam os mo- 
vimentos da sua 
mão para aumen- 
tar o realismo de 
experiências, co- 
mo a imersão em 
mundos imaginári- 
os e games tridi- 
mensionais. Os 
bons digitadores 
também podem 
escrever teclando 
no ar. 
E OnHand e Visor Deluxe: assistentes pes- 
soais digitais não são mais novidade, mas o 
visual cada vez mais caprichado transforma 
os aparelhinhos em verdadeiros acessórios da 
moda. E com o estojo Jango, da Orang-Otang, 
você pode levá-los no pulso. 
E Timex/Motorola Beepwear Pro: muito mais 
que um relógio, o brinquedinho reúne as 
funções de pager e agenda eletrônica, conse- 
gue sincronizar dados com um computador 
pessoal e até marca a hora. 
E Vectra Sense Raven Shoes: os tênis do 
futuro contam com a tecnologia ThinkShoe 
para detectar seus movimentos e se auto- 
ajustarem em dois segundos para oferecer o 
melhor desempenho e conforto possíveis 


para cada situação. 

E Marss Vest (3): o 
exército dos Estados 
Unidos desenvolveu 

e já está usando um 
colete computadori- 
zado com reconheci- 
mento de voz e co- 
nexão sem fio para 
orientar a manu- 
tenção de aviões e 
outros veículos. 

E Motorola Timeport 
P930 Pager e SkyWri- 

ter Talkabout Pager 
(4): os irmãos mais no- 
vos dos bipes do passado 
recebem e enviam mensa- 
gens para outros pagers, 
telefones celulares e faxes. 
E têm um acabamento me- 
tálico totalmente fashion. 
E Minds at Work Digital 
Wallet (5): usuários de cá- 
meras digitais e MP3 pla- 
yers vão adorar esse dis- 
co rígido portátil que lê 
cartões de memória flash e 
armazena alguns gigaby- 
tes de arquivos. 

E Vivometrics Lifeshirt: 
essa camiseta é equipada 
com sensores que moni- 
toram 40 sinais vitais, co- 
mo respiração e 
batimentos cardía- 

cos, e os armaze- 

nam para posterior 
análise pelo seu 
médico ou perso- 

nal trainer. 

E Charmed Badge: 

uma espécie de cra- 


chá capaz de trocar 
cartões de visita vir- 


tuais e identificar 
interesses comuns 
entre seus usuários, 
facilitando desde re- 
lacionamentos pro- 
fissionais até pa- 
queras eletrônicas. 
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MAQUINAS 


QUE PENSAM 


Ainda que aos poucos, a inteligência 
artificial começa a virar realidade 


Por Berenice Menezes 


Ilustração: Marco Antônio 
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e a arte imita a vida, pode- 
se dizer que o cineasta ame- 
ricano Stanley Kubrick aju- 
dou a tornar popular o concei- 
to de “inteligência artificial”, Is- 
so mesmo. Há exatos 31 anos, o 
diretor levou para as telas o 
clássico “2001: Uma Odisséia 
no Espaço”, baseado no livro 
de Arthur Clarke. Na cena de 
abertura, um macaco grita e jo- 
ga um osso para o alto — o obje- 
to representa a primeira ferra- 
menta da civilização. No qua- 
dro seguinte, a tal peça trans- 
forma-se em uma nave, unindo 
um abismo de milhões de anos 
e inaugurando uma nova era, 
Tudo para narrar uma missão 
espacial a Júpiter. Kubrick 
(1928-1999) talvez não tenha se 
dado conta de que o seu traba- 
lho faria parte dos sonhos de 
milhares de pessoas. Quem 
nunca quis conversar com 
um computador como o HAL 
9000? O diretor, mesmo que 
de maneira inconsciente, ilus- 
trou a definição dessa ciência. 
Um parecer técnico diz que a 
IA “é o ramo do conhecimento 
humano que se propõe a en- 
tender e a construir entidades 
inteligentes que apresentem as 
mesmas capacidades das 
entidades encontradas 
no mundo real”. 
Trocando em miú- 
dos: máquinas do- 
tadas com o mes- 
mo grau de inte- 
ligência do ho- 

mem. 
Os estudiosos 
da época diziam 
que a tecnologia 
para tornar a 
tese apresentada 
pelo filme em 
realidade surgiria 
em poucos anos. 
Trinta anos de- 
pois, a era das má- 
quinas superinteli- 
gentes ainda não che- 
“gou. Não totalmente. Há 
avanços, claro. Mas esses proje- 


o 


tos ainda estão restritos a uma 
minoria. Não resta outra alter- 
nativa a não ser esperar. 


BARRAS 


Um desses projetos foi bati- 
zado de PaperClick, importado 
para cá pela Multimídia Brasil. 
Trata-se de uma tecnologia ca- 
paz de associar um código de 
barras a uma página na Inter- 
net. Impresso em jornais, revis- 
tas, catálogos, cartazes ou em- 
balagens de produtos, o código 
elimina a necessidade de busca 
e a digitação de extensas URLs, 
A boa nova é que o usuário já 
tem acesso a essa ferramenta. 
Basta fazer o download (gratui- 
to) do software em www. 
mmbrasil.com. 

Para os interessados em 
computadores capazes de res- 
ponder às mais inusitadas per- 
guntas, atenção. O projeto 
MindPixel caminha para resol- 
ver essa questão. O objetivo do 
estudo consiste em coletar um 
bilhão de mindpixles (unida- 
des de conhecimento repre- 
sentadas por conjuntos de per- 
guntas elementares ou curio- 
sas). De acordo com o cientis- 
ta Chris McKinsky, autor do 
projeto, 900 milhões dessas 
unidades serão usadas para 
treinar as máquinas que irão 
responder às perguntas. Como 
vai se dar esse processo? 
MckKinsky assegura que será 
graças ao conhecimento for- 
necido pelos internautas. É es- 
perar para ver. E perguntar. 


MENTE ABERTA 
Outro empreendimento in- 
teressante está sendo desenvol- 


vido no Instituto de Tecnolo- 
gia de Massachusetts (MIT), 


nos EUA, De nome OpenMind 
(em português, mente aberta), 
a iniciativa é, no mínimo, au- 
daciosa. O pai da criança cha- 
ma-se Push Singh, que garante 
que o sistema permitirá a cons- 
trução de robôs e computado- 
res inteligentes, capazes de 


conversar com uma pessoa 
normal. O processo ocorre da 
mesma forma que o MindPixel 
de MckKinsky: por meio do co- 
nhecimento dos internautas. 
Navegadores de todo o mun- 
do, uni-vos, vossa responsabili- 
dade é grande! 

Uma outra novidade que 
tem tudo para virar mania se- 
rá lançada nos Estados Unidos 
pelas empresas Ericsson, Ano- 
to e Time Manager até o fim 
do ano que vem. São as cane- 
tinhas eletrônicas. Sim. Nada 
de computadores ou ferra- 
mentas para enviar uma men- 
sagem eletrônica. A nova in- 
terface, com jeito de caneta 
esferográfica, vai permitir en- 
vio de e-mail e faxes, além de 
pedidos de e-commerce. 

Compras via código de barra 
também prometem ser realida- 
des num futuro próximo? nos 
EUA, já existe a BarPoint.com 
Inc., que viabiliza a aquisição 
de CDs, graças a um serviço de 
banco de dados ligados à Inter- 
net e lojas. Até o fim do ano, a 
empresa vai mostrar os melho- 
res preços e onde encontrar tal 
produto. A General Electric 
(GE) investe milhões de dóla- 
res na produção de refrigera- 
dores capazes de fazer a leitura 
desses códigos de barra e se co- 
nectar com à Web para a solici- 
tação de produtos. 

Uma estimativa do instituto 
de pesquisas norte-americano 
Strategis Group prevê que, até 
2005, a TV Digital, ou interati- 
va, deverá estar presente em 
mais de 41 milhões de residên- 
cias americanas. No Brasil, a 
iTV deverá entrar em ope- 
ração, no máximo, até 20092. É 
bom dizer que a Anatel já está 
testando, em várias cidades do 
país, a nova tecnologia para es- 
colher o padrão a ser utilizado: 
o japonês (ISDB-T), o norte- 
americano (ATSC) ou o euro- 
peu (DVB-T). Ao que parece, a 
inteligência artificial está viran- 
do realidade. EE 
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Pluque-se 


Ilustrações e infografia: Octavio Aragão 


Aparelhos interligados 
transformam o lar 
doce lar em uma 

'cibercasa” 


Por Daniel Aisenberg 


ontrole de iluminação e ar-condicionado pelo 
computador, programação remota do video- 
cassete. Eletrodomésticos inteligentes e altos 
sistemas de segurança conectados à Internet. Tela 
touch-screen que logo na entrada da casa dá aces- 
so a todos os dispositivos e aparelhos, da TV digital 
à máquina de lavar. 

Não, as maravilhas do mundo moderno e da tec- 
nologia ainda não podem nos proporcionar tal ce- 
nário. Mas, não desanime. Já há, sim, uma série de 
medidas que você pode tomar e que darão funcio- 
nalidades até pouco tempo atrás impensáveis para 
os seus aparelhos domésticos. A internet. br foi à lu- 
ta e, alguns dias antes do século XXI começar, mos- 
tra o que você já pode fazer para ter uma casa inte- 
ligente, conectada, integrada. É um ótimo começo, 
isso nós garantimos. 


Central de entretenimento 


uando se fala em conecti- 

vidade doméstica, o mais 

prático e barato é co- 
meçar pela interligação dos 
aparelhos mais comuns que 
cercam o microcomputador: 
aparelhos de som, TV, DVD e 
vídeo. Você pode montar o seu 
próprio “minicentro de entre- 
tenimento” em casa, 

Em termos de vídeo, você 
tem duas opções básicas: usar 
a televisão para assistir a 
DVDs e outros tipos de vídeo 
diretamente do seu PC e exi- 
bir jogos, ou captar o sinal de 


Para começo de conversa, você precisa de uma 


TV com uma placa para trans- 
formar o computador em 
uma televisão. 

Um outro tipo de adaptador 
de vídeo é o dual, que tem duas 
saídas em vez de uma. Isso per- 
mite ligar dois monitores simul- 
taneamente ou um monitor e 
uma TV. Um exemplo dessa ca- 
tegoria é a Matrox 6400 Maxx 
DualHead, que tem 32 MB e 
custa aproximadamente R$ 
520. Com uma placa dessas, vo- 
cê pode assistir a um DVD em 
uma TV conectada mantendo o 
computador (e o monitor) dis- 


ponível para outras operações. 
A desvantagem desse modelo é 
a ausência de entrada de vídeo 
e sintonizador de TV. 

Existem duas opções de co- 
nexão à TV: vídeo composto 
(convencional) ou SuperVHS 
(de alta definição). Em geral, o 
cabo que acompanha a placa de 
vídeo tem duas pontas, uma de 
cada tipo. Só as televisões mais 
modernas aceitam entrada de al- 
ta definição; a segunda opção é o 
cabo convencional, que tem uma 
qualidade satisfatória para a mai- 
oria dos usuários. *> 


DO PC PARA A TV 


ples não servem, porque só têm uma saída, para o 


placa de vídeo com saída para TV. Aquelas onboard monitor. Quanto ao modelo, tudo vai depender do ní- 


(que já vêm incorporadas à placa-mãe) e as mais sim- 


Placa ATI Wonder 128 


Se você está cansado das suas humildes caixinhas e 
tem um estéreo dando sopa bem ao lado, um cabo re- 
solve a questão. Mais especificamente, um que tenha 
uma ponta RCA, próprio para áudio. Ele é muito fácil de 
achar em lojas de som, eletrônicos e informática. Basta 


vel de qualidade que você espera e do dinheiro que 


pretende gastar. Uma ATI 
Wonder 128, por exemplo, 
que tem 16 MB de memó- 
ria, entrada e saída de ví- 
deo e sintonizador de TV, 
custa cerca de R$ 450. A 
vantagem desse tipo de 
placa é também receber o 
sinal de televisão. 


desconectar as caixas do PC e, na mesma saída de áu- 
dio da placa de som, conectar o novo cabo, com a outra 
ponta ligada à entrada de áudio auxiliar do seu estéreo. 
Pronto! Com esse simples encaixe, o som do seu com- 
putador ganha uma nova dimensão. 


GUIA DE HARDWARE PARA CONEXÃO DE VÍDEO PARA PC 
www.manifest-tech.com/pc. video/ 
pc video hw/pc video. hw.htm 


FERRAMENTAS SHAREWARE DE VÍDEO 


www.manifest-tech.com/pc. video/ 
vid shareware/vid shareware.htm E 
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RECEPÇÃO DE TV NO MICRO 


Para transformar o computador em uma televisão, 
você precisa de uma placa de vídeo equipada com sin- 
tonizador de TV. A instalação é muito simples: basta 
encaixar o cabo coaxial da TV a cabo ou da antena ex- 
terna (aquele branquinho) na entrada apropriada. O 
software do fabricante se encarrega de todo o resto. A 
partir daí, é possível não só assistir à TV no micro, mas 
também gravar e editar vídeos capturados. 


Placa de vídeo 


Se você já tem um DVD-ROM instalado no seu com- 
putador, pode assistir a filmes diretamente na TV. Uma 
vez feita a conexão do hardware, o negócio é escolher 
o melhor player para cada filme. O que acontece é que 
alguns desses programinhas não se entendem com a 
televisão e acabam comprimindo ou esticando a ima- 
gem. O ideal é ter vários players de DVD instalados, 
para encontrar o melhor para cada disco. 


PRINCIPAIS PLAYERS DE DVD, COM CRÍTICA E LINKS PARA DOWNLOAD 


www.digital-digest.com/dvd/software/players 


esmo nos Estados Uni- 

dos, onde a automação 

residencial não é novi- 
dade, ainda é um desafio inte- 
grar aparelhos e periféricos 
de forma que qualquer usuá- 
rio possa instalá-los. Se já não 
é garantido fazer uma simples 
impressora funcionar, imagi- 
ne uma casa inteira. Pois o 
Plug and Play (www.upnp.org) 
— sarcasticamente.chamado de 
Plug and Pray (conecte e re- 
ze) por muitos usuários — po- 


[50) www.internetbr.com.br 


de dar cria para solucionar es- 
se problema, 

O Universal Plug and Play 
foi criado pela Microsoft no 
primeiro trimestre de 1999 
com o objetivo de interco- 
nectar aparelhos que vão de 
videocassetes, celulares, TVs 
e câmeras até periféricos de 
computador e sistemas de se- 
gurança e de abertura de 
portas. Tudo isso por meio 
de telefone, rede elétrica, ca- 
bos e sistemas sem fio. Em ju- 


A indústria corre atrás 


nho do mesmo ano, a gigante 
conquistou 28 aliados ao pro- 
jeto, entre Intel, HP, Com- 
paq, Kodak e Samsung. Esta- 
va formado o Universal Plug 
and Play Forum, que já soma 
250 afiliados. 

Os fabricantes associados 
pretendem produzir eletrodo- 
mésticos inteligentes, capazes 
de se identificar em uma rede 
sem a necessidade de um PC. 
O trunfo do Universal Plug 
and Play é ser baseado em 


"PALM REMOTO” 


Que tal transformar o seu palm em um controle remoto 
universal? É incrível, mas totalmente viável. Usando um 
programa como o OmniRemote (http://palmsoftware. 
tucows.com/tucows. 028-007-001-005.html) ou o Wedge 
(www.the-gadgeteer.com/wedge-review.html), o PDA 
pode aprender as funções de todos os seus controles re- 
motos e controlar TV, som, vídeo, DVD e outros aparelhos 
com receptor infra-vermelho. 

Só tem alguns contras em que você precisa pensar: o 
processo de “treinamento” do palm é muito chato e de- 


morado, tem que ter disposição para programar cada te- 
cla em sintonia com os controles originais; se outras pes- 
soas usarem esses aparelhos, pode não valer a pena 
transformar o palm em um controle remoto, porque ele só 
estaria disponível em casa enquanto você estivesse lá; o 
alcance do infra-vermelho do palm é bem limitado, exigin- 
do a instalação de um hardware adicional, dependendo 
da distância dos receptores; e, por fim, o software é pago, 
só valendo a pena se você tiver muita vontade de ter um 
controle remoto universal! 


Device w Neiw Device 
Command Learned v 


padrões abertos, ao contrário 
do concorrente direto Jini, da 
Sun Microsystems, que é uma 
vertente da linguagem Java. 

Eis algumas vantagens pro- 
metidas pelo Universal Plug 
and Play, que ainda está na fa- 
se de testes: 

O utiliza protocolos co- 


muns cm lugar de drivers de 
dispositivos; 

O funciona independente- 
mente da mídia utilizada; 

€ pode ser implementado 
por meio de qualquer lingua- 
gem de programação e em 
qualquer sistema operacional; 

O usa o HTTP, XML, DNS e 


outras tecnologias comuns da 
Internet; 

O um simples browser po- 
derá gerenciar aparelhos. 


CASA CONECTADA 


Outra iniciativa da indús- 
tria de Informática e eletrôni- 
cos no caminho da auto- 


mação residencial é a da In 
ternet Home Alliance (www. 
internethomealliance.com). O 
grupo, formado em outubro 
passado por empresas como 
Sun, Cisco e General Motors, 
pretende incentivar o traba- 
lho conjunto entre fornece- 
dores para viabilizar o concei- 


to de rede doméstica como 
um meio de automatizar siste- 
mas e aparelhos da casa. 
Como acabou de sair do for- 
no, a Internet Home Alliance 
ainda não mostrou a que veio. 
Por enquanto, dá para dizer 
duas coisas: se for verdade que 
cada associada doou US$ 2,5 


milhões para campanhas de 
marketing, essa iniciativa vai, 
no mínimo, chamar a atenção 
do público para as redes do- 
mésticas e dar um empurrão 
nessa indústria; e está aberto 
mais um campo de batalha 
entre as velhas rivais Sun e Mi- 
crosoft. Faça suas apostas! > 
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Quando os micros 


de casa 'conversam” 


er mais de um computador 

em casa pode até parecer um 

exagero, mas é algo que vem 
se tornando bastante comum. 
Cada membro da família desco- 
bre suas utilidades e sente a ne- 
cessidade de uma certa “privaci- 
dade digital”. Uma boa forma de 
facilitar essa convivência e dimi- 
nuir os gastos está na criação de 
uma rede caseira. 

Com a construção de uma re- 
de em casa, pode-se facilmente 


compartilhar arquivos, espaço 
em disco, impressoras, leitores de 
CD, jogar em grupo e até dividir 
a conexão de Internet. Além dis- 
so, a instalação de softwares é me- 
lhorada, fica mais fácil fazer ma- 
nutenção de antivírus e, para 
quem trabalha em casa, a rede 
doméstica pode reproduzir o am- 
biente de trabalho. 

O consultor de redes Alex Ro- 
drigues interligou os dois compu- 
tadores que tem em casa. Ele es- 


tá bastante satisfeito e diz que usa 
os micros basicamente para com- 
partilhar a impressora e espaço 
em disco e fazer testes com pro- 
gramas de gerenciamento remo- 
to. “Em breve, colocarei um com- 
putador na rede”, planeja. 


LENTIDÃO 

Segundo o técnico em re- 
des, Alexandre Santos, os de- 
feitos mais frequentes que 
uma rede caseira pode apre- 


Automatização doméstica, 


muito além do micro 


internet.br 


s residências serão cada vez 

mais automatizadas, e a Inter- 

net certamente vai entrar com 
força total no monitoramento e no ge- 
renciamento remoto de mil e um apa- 
relhos. Só que o conceito de auto- 
mação doméstica não se resume a um 
PC — ou vários deles, em rede — con- 
trolando a casa inteira. O computa- 
dor é só parte desse processo, e olha 
que tem gente apostando que ele pode 
até sumir do mapa quando o assun- 
to é casa inteligente. 

Uma dessas pessoas é José Roberto 
Muratori, presidente da Associação 
Brasileira de Automação Residencial 
(AuReside). Em entrevista à inter- 
net.br, o engenheiro explica por que 
o conceito de automação doméstica 
ainda não emplacou no Brasil, de- 
fende a Intemnet sem computador e, 
principalmente, sugere os primeiros 
passos para quem quer automatizar a 
casa sem gastar muito. 
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Por que a automação residen- 
cial ainda não pegou no Brasil? 

Por razões culturais e pelos 
preços dos produtos, muito mais 
altos do que nos Estados Unidos. 
No Brasil, as construtoras não 
prevêem nenhum tipo de cabea- 
mento especial, dificultando fu- 
turas adaptações. Realizar proje- 
tos de automação em um aparta- 
mento sem infra-estrutura prepa- 
rada é bem mais difícil. 

O que pode mudar esse 
quadro? 

Estamos no limiar de uma mu- 
dança de paradigma. Antes, a au- 
tomação era feita sob encomen- 
da para um público de alto po- 
der aquisitivo, o que restringiu 
muito o mercado. Mas agora, 
com a crescente convergência de 
tecnologias, um tripé baseado 
em segurança, entretenimento e 
home office abre um novo mer- 


cado de automação residencial. 
Uma das tendências que tam- 
bém reforçam esse conceito é a 
fusão de serviços como acesso à 
Internet, TV a cabo e telefonia. 

Como você vê a iniciativa da 
IBM nesse contexto? 

Por estar atrasado, o Brasil já 
está entrando diretamente na se- 
gunda onda da automação resi- 


Foto: Divulgação 


Alexandre Lyra tem uma rede doméstica, onde testa os sites que desenvolve 


profissionalmente 


sentar são a lentidão no tráfi- 
co de informações ou proble- 
mas com permissões para os 
usuários. “Mas, se for bem es- 


dencial, a da construção inteli- 
gente. A idéia da IBM está vin- 
gando, porque é muito direcio- 
nada para a Internet, justamente 
no momento em que surgem no- 
vas opções de acesso em banda 
larga (cabo, ADSL etc.). 

Você acredita na automação 
residencial baseada em PC? 

Não, o computador pessoal 
não será a figura central na auto- 
mação doméstica. Não dá para 
ter uma casa controlada por um 
PC como o conhecemos. Um sis- 
tema desses precisa de muito 
mais velocidade de processamen- 
to e memória, além de um hard- 
ware dedicado. O caminho é a 
computação pervasiva, que está 
em todo lugar na forma de apa- 
relhos dotados de microchips. A 
Intemet caminha para ser uma 
rede de aparelhos, desde TVs até 
geladeiras e lâmpadas, e não só 
de computadores. 

O que você recomenda para 
quem quer aumentar a conecti- 
vidade da casa hoje sem ter 
que quebrar tudo e gastar uma 
fortuna? 

Um projeto de cabeamento 
estruturado é um bom começo. 
Isto é, em vez de se ter mil cabos 


truturada, raramente dará 
problemas”, garante. 

Quem já tem experiência 
em instalar placas de som, áu- 


espalhados pela casa, instala-se 
um quadro central para a trans- 
missão de voz, dados e imagem. 
Dessa caixa (que se parece com 
um quadro de luz), sai um cabo 
trançado para dados e voz 
(UTP-5, o típico cabo azul de re- 
de). Para a imagem, é melhor 
usar coaxial (o da TV a cabo). O 
ideal é preparar pontos pela ca- 
sa inteira, mesmo que ninguém 
vá usar agora. Assim, basta habi- 
litar quando houver necessida- 
de. Outra vantagem é que, se 
você quiser mudar de operado- 
ra de TV/Internet a cabo, por 
exemplo, não vai precisar cabe- 
ar tudo de novo. 

Existe uma alternativa aos 
cabos? 

O wireless é uma boa opção. 
Também é possível transmitir da- 
dos pela rede elétrica, só que ela 
é mais sujeita a falhas devido a so- 
brecargas e ruídos Outra idéias 
boa para quem não quer quebrar 
paredes, é passar os cabos por 
um teto rebaixado de gesso. 

Que tipos de automação já 
estão sendo integrados à Inter- 
net no Brasil? 

As opções ainda são poucas. 
Atualmente, já se faz monitora- 
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dio ou scanner não vai encon- 
trar problemas maiores na ho- 
ra de fazer as conexões. Ale- 
xandre Scheidegger Lyra de- 
senvolve páginas Web e traba- 
lha com computação gráfica 
em casa. Ele precisa de uma 
rede para testar os sites que 
desenvolve, além de compar- 
tilhar arquivos. De acordo 
com ele, a conexão que fez 
entre suas duas máquinas foi 
simples e barata, 

Alexandre conta que com- 
prou duas placas de rede, por 
R$ 35 cada, e mais um cabo, 
cujo preço pode chegar a, no 
máximo, R$ 10. Depois disso, 
bastou fazer instalações e al- 
gumas configurações no Win- 
dows para ter uma rede casei- 
ra por apenas R$ 80. > 


mento de vídeo online a partir 
de câmeras de circuito fecha- 
do. Para isso, é usado um servi- 
dor dedicado com placa de 
captura de vídeo, mais um soft- 
ware específico que converte as 
imagens para o formato ade- 
quado e as envia para qualquer 
site. Também já existem firmas 
que instalam bombas de pisci- 
na € aquecimento com ativação 
via modem, mas a maioria ain- 
da não migrou o sistema para a 
Internet. 

Quanto mais conectada à 
rede for uma casa, mais vulne- 
rável ela será a invasores digi- 
tais. À indústria está se preocu- 
pando com isso? 

Isso será um problema. As 
empresas de software ainda estão 
trabalhando nisso em seus proje- 
tos de casa inteligente. Ela preci- 


sa ter, no mínimo, algum tipo de 
firewall instalado, scnão e 


Para entender mais sobre automação resi- 
dencial e redes domésticas, vá até o site Ho- 


me Toys (www.hometoys.com). Além de ofe- 
recer uma introdução clara sobre conceitos e 
tecnologias, ele dá idéias para usuários com 
os mais variados gostos e orçamentos. 


A sua casa inteligente com as comodidades da mais 


A 'casa inteligente” 
está à venda 


Por Berenice Meneze 


a imaginação de muita 

gente, a casa ideal deve- 

ria ser cheia de botões, 
ter total comunicação e inter- 
ligação via computador e 
equipamentos por todos os la- 
dos — todos, é claro, comanda- 
dos a distância e sem esforço. 
Se essa for a casa dos seus so- 
nhos, fique sabendo que ela já 
existe. Fica em São Paulo, 
mais precisamente no municí- 
pio de Santana do Parnaíba, 
ao lado de Alphaville e próxi- 
ma às novas marginais, na ro- 
dovia Castello Branco. 


HOME NET CENTER* 


Tais moradias serão cons- 
truídas no condomínio hori- 
zontal Tamboré V Village (os 
terrenos já estão à venda) e 
por trás da imobiliária respon- 
sável está a tecnologia de pon- 
ta da IBM, que vai implantar o 
Home Net Center nas ime- 
diações do condomínio — o in- 
vestimento para tal ultrapassa 
os R$ 50 milhões. Eis a dis- 
tinção dessa casa em relação a 
qualquer outra. As vantagens 
são muitas. Internet 24 horas 
por dia é apenas uma. “A Web 
será tão comum como a água 


que sai da torneira”, exalta 
Victor Goldstein, gerente de 
marketing e vendas na área do 
Smart Center da IBM. Outro 
ponto positivo: facilidade de 
ter uma intranet condominial, 
além de um Business Center 


FIBER TO THE HOME 
Condomínio totalmente interligado por 
rede de fibra ótica até o ponto de sua 
casa. 

Tecnologia de altíssima performance, 
pioneira na América Latina. 


A 


atual tecnoligia de automação residencial. 

Através de interruptores inteligentes ou controle 
remoto, você aciona rotinas pré-programadas, desde 
ligar e desligar luzes, TV, som, acionar cortinas, 
câmeras internas ou externas e, até, irrigar o jardim. 
E, ainda, pode fazer tudo isso via internet, de qual- 
quer lugar do mundo, 


WEB MAIL 
Você e cada morador terão 
seu próprio endereço eletrôni- 
co por meio da home page do 
condomínio. 


HOME PAGE 
Própria de seu condomínio, com utilidades e serviços de seu 
interesse. E, por meio de senha, você poderá acessar, de 
qualquer local, as facilidades da Intranet. 


br 


internet. 
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equipado com equipamentos 
de última geração. 


PAREDES 

Aparentemente, a casa é 
igual a qualquer outra casa. À 
diferença está, digamos assim, 
nas paredes, que abrigam os 
pontos inteligentes. A auto- 
mação não é novidade no 
mercado imobiliário. O inedi- 
tismo do Home Net Center es- 
tá na automação via IP, o pro- 
tocolo da Internet. Os mora- 
dores podem, por exemplo, 
programar rotinas. Um exem- 
plo seria a rotina do boa-noi- 
te. “Imagine se a pessoa quer 
que, diariamente, às 22h, to- 
das as luzes de sua casa sejam 
desligadas, que o aparelho de 
CD toque determinada músi- 
ca e as plantas sejam regadas. 
O processador Web Dyn é ca- 
paz de atender a esses pedi- 
dos”, diz Victor, 


A tal máquina é simples. 
Trata-se de um gabinete com 
um painel de cabeamento es- 
truturado de categoria sete. 
Traduzindo: o software, em 
linguagem HTML, recebe a 
conexão via modem e fibra óti- 
ca e por isso permite que as ro- 
tinas sejam criadas. Quando o 
proprietário opta por esses 
serviços, pode escolher o que 
deseja informatizar. A solução 
foi desenvolvida no centro de 
pesquisa da IBM, na França, e 
muitas dessas idéias são origi- 
nárias das aplicações que roda- 
vam em cima do Windows, e 
não da Web. 

Uma vez instalados os pon- 
tos inteligentes, a automação 


CASA CONECTADA COM PONTOS 
INTELIGENTES* 
Rede única de dados, voz e ima- 
gens interligando pontos definidos 
distribuídos em sua casa permitirão 
que você escolha os melhores 
locais para trabalhar, falar ao tele- 
fone ou instalar suas câmeras de 
monitoramento particular. 


Rede interna na qual você poderá solicitar serviços de 
seu condomínio, como: personal trainer, cabeleireiro, 
baby-sitter, reservas do salão de festas, monitoramen- 
to de contas etc. 

Poderá também acompanhar imagens em tempo real 
por meio de webcams distribuídas em pontos 
estratégicos do condomínio como: portaria, loja de 
conveniências, playground e outros. 


dos aparelhos ou eletrodo- 
mésticos se dá de duas manei- 
ras: por meio dos modems ou 
via Web. Na primeira alterna- 
tiva, o Home Net Center envia 
o sinal para o PLC (Protocolo 
X10 ou Cad) e esse, por sua 
vez, se comunica com os inter- 
ruptores, tomadas etc. Esses 
são, de fato, os pontos inteli- 
gentes. Uma tomada normal 
custa R$ 2 e a tomada inteli- 
gente não sai por menos de 
R$ 40. Mas a tecnologia com- 
pensa. Para que o processador 
identifique os pontos, cada 
um é batizado com nomes ex- 
tras decimais, isto é, uma letra 
e um número (Al, B2 etc.). 

À outra forma de automati- 
zá-los consiste na distribuição 
de tais informações via Web. 
Dessa forma, a geladeira pode 
entrar em contato com a In- 
ternet e ser, por exemplo, 
“vasculhada” remotamente, 
caso você queira checar que 
produtos têm dentro dela. O 
futuro chegou. E 


INTERNET 


utilizar a linha telefônica. 


INTRANET 


24 horas por dia, sete dias por semana, com “link de- 
dicado”, ou seja, servidor próprio do condomínio sem 


E mais: banda larga para acesso em alta velocidade. 


* Itens opcionais 


COntrevisa 


A Micro 


mostra sua 


nova Carla 


Por 


egundo as previsões futuristas mais animadoras, 
nesta virada para o século XXI teríamos carros 
voadores, robôs domésticos e aparelhos que conver- 
sariam conosco. É claro que ainda não temos nada 
disso, mas, se depender da nova divisão da empresa de 
Bill Gates, a Microsoft. NET, esses sonhos tecnológicos 
não demoram a virar realidade. Fomos atrás do dire- 


Leonardo Paiva 


tor da Microsoft.NET no Brasil, Dagoberto Hajjan, 
para saber melhor de que se trata essa nova empreita- 
da de Bill & cia. para que os aparelhos eletrônicos se 
tornem mais interativos com os humanos no dia-a- 
dia. Em conversa com a internet.br, por telefone, Da- 
goberto foi além e surpreendeu: “O protocolo WAP já 
não é mais necessário. ” 


Internet.br - O que é a Mi- 
crosoft.NET? 

Hajjar - Em abril deste ano, 
Bill Gates deixou o cargo de 
presidente para as funções do 
dia-a-dia e passou a ser “chefe 
de arquitetura de softwares”. 
Sua nova função, junto com 
um grande grupo de gurus da 
Microsoft, é redesenhar toda a 
tecnologia da empresa para os 
próximos cinco anos. Essa tec- 
nologia redesenhada está sen- 
do chamada de Microsoft.NET 
e visa pegar todo o público da 
Internet e dispositivos como ce- 
lulares, handhelds etc. A Mir 
crosoft “tradicional” fica só na 
parte do PC. 


Como é que a Microsoft.NET 
trabalha suas tecnologias para 
a Internet? 

Ela tem alguns pontos bási- 
cos. O primeiro deles é dar su- 
porte de tecnologia a todos os 
dispositivos que passam a aces- 
sar a Internet. Quando falo de 


dispositivos, estou falando de 


PCs, celulares, handhelds, tele- 
visões e até mesmo rádio de 
carro. Um outro pilar básico 
nessa mudança é encarar a In- 
ternet como sendo uma grande 
rede local, o que passa a ser 
realidade com a evolução das 
telecomunicações. À gente pas- 
sa a ter várias opções de acesso 
em alta velocidade. 


Para que a Internet seja con- 
siderada uma grande rede lo- 
cal, o primeiro passo é ter uma 
conexão de banda larga. A 
empresa tem planos para in- 
vestir nessa área? 

Aqui no Brasil existe a 
transmissão de Internet via 
cabo pelo Vírtua, empresa na 
qual a Microsoft tem uma 
participação acionária, e am- 
bas as empresas (Microsoft e 
Microsoft.NET) estão traba- 
lhando no sentido de dar ser- 
viços diferenciados para essa 
tecnologia. Também temos 
investimentos em ADSL e, o 


que eu acho mais bonito nos 


sa história toda, em equipa- 
mentos wireless. 


Você parece empolgado com 
a evolução dos equipamentos 
sem fio. Por quê? 

Você pode ter equipamentos 
como um handheld conectado a 
uma rede sem fio. O handheld 
então vira uma espécie de celu- 
lar. Uma empresa coreana vai es- 
trear o PCS, um aparelho que, 
com o Windows CE instalado, 
passa a ter tudo o que você tem 
no seu desktop. A troca de da- 
dos entre o PCS e o PCe o PCS 
e a Internet fica muito mais fácil. 
O PCS tem Explorer, então você 
acessa a Internet normalmente. 
A Microsoft tem uma parceria 
com a Ericsson, a partir da qual 
montamos uma empresa chama- 
da Microsoft-Ericsson Mobile 
Venture para fazer o desenvolvi- 
mento de um novo aparelho ce- 
lular com uma tela de cristal li- 
quido a preço popular. Passo a 
ter funcionalidades de hand- 


held dentro deste aparelho. 


Que produtos podemos espe- 
rar da Microsoft.NET para faclitar 
a vida dos internautas? 

Estamos lançando, junto com 
a Microsoft, o SOL 2000, cujo 
padrão XML facilita muito a tro- 
ca de dados entre empresas. Es- 
tamos lançando também o Ex- 
change 2000 que, além de ter a 
parte de correio eletrônico, tem 
capacidade para videoconferên- 
cia e instant message — um chat 
para falar com outras pessoas 
que estão na rede. Nós estamos 
também criando aplicativos para 
carros, o que chamamos de “au- 
to-PC”, Já são dez empresas fabri- 
cando rádios com Windows CE 
incluído. O interessante é que 
ele tem, além das funcionalida- 
des de um rádio, reconhecimen- 
to de voz. Você pode falar “sinto- 
nize rádio tal”, ou “coloque o CD 
na faixa 3”, ou “eia meus e- 
mails”, e ele atende. Graças a um 
sistema de sintetização de voz, 
ele ditará seus e-mails para você, 
Estamos acertando detalhes com 
a Volkswagen. 


Vocês estão mesmo criando 
um novo padrão tecnológico pa- 
ra a Web? 

A gente trabalha com padrões 
definidos pelo W3C, que ditou 
padrões como o HIML. O XML, 
para troca de dados e infor- 
mações, também é autorizado 
pelo W3C e outro padrão que 
trabalhamos que é o SOAP, cria- 
do pela Própria W3G e que serve 
para você disparar aplicativos re- 
motos. Com este padrão, você 
pode, no seu site, definir um pe- 
daço de código da página como 
sendo “web public”. Por meio da 
Internet, as pessoas poderão uti- 
lizar esses pedaços de código. 
Por exemplo: um banco pode 


ter uma rotina de pagamento de 
comércio eletrônico; aí, todos os 
sites de comércio eletrônico po- 
dem, em vez de “escrever a roti- 
na”, pegá-la do site desse deter- 
minado banco. 


Quando falamos em apare- 
lhos que se conectam à Web sem 
fio, estamos falando tan 
aparelhos com tecnologia WAP? 

A gente tem soluções para 


WAL, mas eu acho que o WAP es- 


tá com os dias contados. Uma vez 
que você tem um celular com um 
browser lá dentro, você manda e 
recebe informações como se fos- 
se um PC. Então, não existe mais 
a necessidade de um protocolo 
especial para isso. O WAP era im- 
portante enquanto a gente tinha 
um celular com tela de cristal pe- 
quena, mas ao mudar o aparelho 
e passando-se a ter Windows CE 
no aparelho, o WAP se torna des- 
necessário. E 


Divulgação 


O diretor 
da Microsoft.Net: 
o WAP já era 
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Os palms já estão sendo atacados, 
mas especialistas afirmam que os celulares 
estão livres dos vírus. Só por enquanto 


Por Nelson Vasconcelos 


omo se sabe há milênios, 
tudo o que é bom dura 
pouco. Agora mesmo, 
por exemplo, nem bem o 
mundo começa a aproveitar 
as decantadas maravilhas da 
tecnologia WAP e as velhas 
pragas chamadas vírus já que- 
rem dar o ar de sua (des) 
graça -— em versão wireless. 
Mas, a bem da verdade, não é 
de se estranhar que alguém 
tenha a sórdida paciência de 
criar vírus também para atra- 
vancar a vida dos celulares. O 
melhor a fazer, então, é 
aprender um pouquinho so- 
bre esse atormentado triân- 
gulo amoroso entre nossas 
adoráveis maquininhas, o Wi- 
reless Application Protocol e 
as tais pestes digitais. 
Antes, é melhor lembrar o 
que é WAP. Sem complicar 


muito; trata-se de uma tecno 
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logia padrão, que permite 
que diferentes aparelhos 
“conversem” entre si — tro- 
cando dados, e não somente 
voz — por meio da rede mun- 
dial de computadores. É esse 
tipo de sistema que permite 
que tenhamos informação 24 
horas por dia, via celular. Pra- 
to cheio para serviços vários: 
acesso e e-mails, restaurantes, 
lojas, fofocas, um sem-núme- 
ro de aplicativos. É o bastante 
para esquentar o mercado. 
De boas e más notícias. 


Tratemos das más. Foi em 
meados de outubro passado 
que a Network Asssociates 
Inc., compungida, veio a pú- 
blico anunciar a descoberta 
daqueles que devem ser os 
dois primeiros vírus para o 


ambiente syireless, Batizadas 


SO 


de Palm0S/Phage, as pragui- 
nhas atacam palmtops, dei- 
xando a tela cinza e impedin- 
do a visualização dos ícones, 
fechando o programa em uso 
e replicando-se para outros 
aplicativos do sistema. 

Para retirar o vírus, o de- 
cepcionado usuário tem que 


resetar a maquininha, perden 


Ilustração: Gil 


do dados, exigindo nova sin- 
cronização com o micro. Nes- 
sa história toda, a vítima acaba 
perdendo os programas que 
não são originais. Mas, como é 
que se pega esse tipo de coisa? 
Com a palavra, Roni Katz, en- 
genheiro de sistemas da Net- 
work Associates, um dos que 
monitoram e criam antídotos 


para os veneninhos: “Pela pró- 
pria Internet. Normalmente, 
esses vírus são reembutidos 
em algum programa que o 
usuário vai baixar da rede. São 
programinhas como um jogo 
de xadrez para palm, por 
exemplo. O jogo funciona 
perfeitamente, mas ele escon- 
de esse vírus”, explica. 


Qualquer aplicativo que 
não seja original do palmtop 
pode esconder essas armadi- 
lhas. O que, evidentemente, 
não quer dizer que todos os 
programas disponíveis na re- 
de estejam contaminados. 
Não vamos crucificar milha- 
res de bons e inocentes pro- 
gramas por conta de uns pou- 
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E 


cos safadinhos. Já imaginou, 
então, que grande ameaça, 
com milhões de palmtops se 
proliferando pela humanida- 
de? Se essa onda pega, os co- 
nectados de plantão acabarão 
perdendo a confiança em fa- 
zer downloads de qualquer 
programa para o palm, fican- 
do sem saber se ele está con- 
taminado ou não. 


CELULAR 


E os celulares? Será que os 
vírus para WAP estão se ani- 
nhando em celulares? À res- 
posta é não, segundo Katz. Isso 
porque, garante ele, os atuais 
modelos de telefones celulares 
não têm memória suficiente 
para receber, hospedar e, prin- 
cipalmente, executar os vírus. 

O que acontece de vez em 
quando é o pessoal confundir 
hoax com vírus. Nada a ver. 
Pode ocorrer também um er- 
ro de interpretação da men- 
sagem. E o que diz Marcos 
Antonio Denega, que acaba 
de lançar o livro (em papel 
mesmo, à moda antiga) “WAP 
— Tecnologia sem fio”, pela 
Editora Berkeley. “Se alguém 
enviar uma mensagem mal es- 
crita ou se ela for mal inter- 
pretada, e se o usuário aceitá- 
la, pode ser que ela trave o 
celular, de alguma maneira”, 
explica Denega. 

Ainda de acordo com Katz, 
a grande ameaça surgirá com 
a entrada em operação de no- 
vas gerações de celulares, com 
mais memória, suficiente para 
rodar os navegadores e recur- 
sos como videoconferência. 
Katz garante que os grandes 
servidores WAP, com serviços 
como os do serviço de notíci- 
as do UOL e do iG, por exem- 
plo, não vão sair distribuindo 
vírus a rodo para seus assinan- 
tes. “Por enquanto, podemos 
ficar tranquilos com os nossos 
celulares. Mas é uma questão 
de tempo”, diz o especialista. 


Aguardemos, pois. 
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A CORRIDA 
JÁ COMEÇOU 


padrão WAP foi desen- 

volvido sob os auspícios 

do Wireless Application 
Protocol Forum, também cha- 
mado de WAPForum e facil- 
mente encontrado em www, 
wapforum.org. Quem se inte- 
ressar por mais detalhes deve 
fazer uma visita à página deles 
na rede. Por enquanto, vale 
saber apenas que o fórum é 
tocado pelos principais fabri- 
cantes de celulares e outras 
empresas ligadas às telecomu- 
nicações. Naturalmente, são 
elas as principais interessadas 
na expansão dos serviços WAP 
pelo mundo. 

Dentro do festival de chu- 
tometria em que se transfor- 
mou a economia digital, há 
quem diga, por exemplo, que 
mais de 600 milhões de pes- 
soas estarão utilizando má- 
quinas com aplicações WAP 
em todo o mundo, até o fim 
do ano que vem. Exagero? Di- 
fícil dizer que não. 

Mas é também um desafio 
aos desocupados programa- 
dores de vírus. De acordo 
com estimativas de Roni Katz, 
da Network Associates, exis- 
tem hoje cerca de 55 mil vírus 
para o mundo digital, como 
conhecemos há alguns anos, 
mas somente dois para o wire- 
less protocol. Portanto, no 
exótico código de honra dos 
criadores de pragas, espéci- 
mes avançados dos pichado- 
res urbanos, a corrida já co- 
meçou. Ser o primeiro a 


lançar um virus para esse am- 


biente é uma verdadeira gló- 
ria — mas daquelas que mere- 
cem medalhinha por mau 
comportamento. 

“Até 1988, o programador 
tinha que conhecer Assembly, 
uma linguagem de máquina, 
para criar vírus. Desde então, 
quando foi lançado o Visual 
Basic, ficou bem mais fácil”, 
analisa Katz. “Criar vírus, anti- 
gamente, era uma atividade 
mais restrita aos meios acadê- 
micos. Hoje em dia se apren- 
de rápido. E mesmo nesses 
ambientes novos, como o 
WAP, que está ganhando mui- 
ta popularidade, o pessoal já 
começa a aprender a fazer 
seus programinhas.” 

Vírus, inclusive. Que, por 
sinal, ganham um antídoto 
em cerca de 45 minutos, em 
média, assim que caem nas 
mãos das grandes empresas 
de segurança. Trata-se de um 
excelente mercado, por sinal, 
considerando que hoje há, 
por baixo, um milhão de 
palms circulando mundo afo- 
ra. Tanto que a McAfee já 
lançou um antiviral específico 
para esse problema, disponí- 
vel em wwwmeafee.com, pela 
módica quantia de US$ 29,95. 

Além disso, os especialistas 
dão dois outros velhíssimos 
conselhos: não pegar nada de 
quem você não conhece e, 
principalmente, fazer o tradi- 
cional backup, ou seja, a có- 
pia periódica do conteúdo de 
todos os dados que descan- 
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De olho na banda larga, portais brasileiros investem em nega e, unindo 
texto, rádio e TV, começam a passar conteúdo multimídia na tela do micro 


Por Juliana Marcenal 


À TV está invadindo a Inter- 
PN net. De olho no crescimen- 
Rito da tecnologia broadband 
- ou banda larga, que permite a 
transmissão de vídeos, sons e 
imagens com velocidade e quali- 
dade muito superiores às atuais 
conexões -, sites e portais brasi- 
leiros já produzem programas ex- 
clusivos para a rede e inserções 
multimídias (rádio e TV) para im- 
crementar o conteúdo textual de 
páginas de informação e entrete- 
nimento. Estúdios digitais de TV 
e rádio começam a virar realida- 
de para grandes portais, que con- 
tratam apresentadores, jornalis- 
tas e técnicos para dar vida a essa 
nova onda. 

Lilian Witte Fibe, Marília Ga- 
briela, Paulo Henrique Amorim, 
Celso Freitas são alguns nomes 
de uma constelação que migrou 
— total ou parcialmente — da teli- 
nha da TV para a do micro. Há 
ainda talk shows, shows de músi- 
ca, programas de variedades e até 
novelas passando no computa- 
dor, via Internet. Por enquanto, a 
imensa maioria dos internautas 
pode entrar nessa, via banda es- 
treita mesmo, mas é a banda lar- 


ga (por enquanto. com apenas 


Celso Freitas, do Hipermídia: 
texto, áudio e vídeo 
na telinha do micro 


10 mil usuários no Brasil) que vai 
dinamizar essa convergência de 
mídias para a Internet. 

Um exemplo dessa conver- 
gência é o portal de notícias 
sobre tecnologia Hipermídia 
(wwwhipermidia.net). O criador 
e diretor do portal, o apresenta- 
dor de TV Celso Freitas, lidera 
uma equipe de 28 pessoas (entre 
jornalistas, produtores, progra- 
madores e técnicos) que produz 
conteúdo multimídia. Além de 
uma redação jornalística, a pro- 
dutora Hipermídia tem estúdios 
de rádio e TV onde cria conteú- 
do multimídia para o site — no 
qual som e imagem complemen- 
tam as notícias escritas. “Aqui es- 
tamos preparados para qualquer 
mídia. Todos sabem mexer com 
as câmeras e apresentam noticiá- 
rios. Somos uma equipe multi- 
mídia”, diz Celso. “Mas não adi- 
anta nada colocar áudio e vídeo 
na Internet sem conteúdo. A te- 
la é pequena e ainda incômoda, 
pelo menos para a maioria dos 
usuários, que ainda não têm ban- 
da larga”, ressalva. 

Há menos de dois meses, 
o Terra pôs no ar o Jornal 
da Lilian (wwuw.terra.com.br/ 
jornaldalilian), apresentado 
por Lilian Witte Fibe. Com pe- 
lo menos cinco boletins diári- 
os, o jornal online tem uma 
equipe de 12 pessoas e é grava- 
do no estúdio do portal, que 
teve um investimento de quase 
US$ 1 milhão. Com 100 metros 
quadrados e duas arenas — de 
televisão e de rádio -, o estúdio 
é equipado com um completo 
switcher de transmissão ao vi- 
vo, com todos os recursos de 
pós-produção, acoplado a duas 
ilhas de edição digitais e a na- 
da menos que 14 câmvras do 
última geração. 

A jornalista Marília Gabriela 
apostou cedo na produção de 
programas de televisão (com 
som e imagem em movimento) 
para a Internet. No ar desde ju- 
nho, o programa de entrevistas 
Gabiuol (wwwuol.com.br/gabi/ 


gabiuol.htm) vai ao ar duas vezes 

por semana (às segundas e quin- 

tas) e mistura entrevista de famo- : 
sos com a participação ao vivo de 

internautas. É transmitido ao vi- 

vo e tem duração de uma hora, 

mas fica disponível no site para 

quem quiser vê-lo depois. 

O jornalista Paulo Henrique 
Amorim — que começou a car- 
reira na mídia impressa e tra- 
balhou anos em televisão — 
também se rendeu aos encan- 
tos da Internet. Desde julho 
ele comanda o UOL News 
(wwwuolnews.com.br). O noti- 
ciário, que já tem mais de um 
milhão de pageviews por mês, 
é totalmente concebido, pro- 
duzido e formatado para a nas- 
cente banda larga (também 
pode ser acessado em banda 
estreita) e irá explorar, breve- 
mente, a tecnologia WAP — po- 
derá ser visto no palm pilot. 


ENTRETENIMENTO 

Nem só de notícias vive a TV 
via Internet. O estúdio digital 
do Terra, por exemplo, é utili- 
zado também para programas 
de entretenimento e shows com 
artistas que serão transmitidos 
ao vivo pela Internet. Há tam- 
bém canais por assunto, com 
reportagens e imagens produzi- 
das como se fossem para a tele- 
visão convencional, só que ex- 
clusivamente para a Web. Para 
levar tudo isso aos ares da rede, 
o site lança mão do Windows 
Media Player e do Real Player, 
os dois programas multimídias 
mais populares da rede. 


O estúdio digital do 
ZipStation 
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Por dentro 


O portal Cidade Internet 
(www.cidadeinternet.com.br) é 
outro que já opera um estúdio 
digital com programas de varie- 
dades para passar na tela do mi- 
cro (leia abaixo). Para a direto- 
ra do portal, Vivien Rosso, a in- 
teratividade é a chave para uma 
nova era da Web. “Estamos fa- 
zendo a segunda geração da In- 
ternet no Brasil”, diz. 

O ZipStation (www.zip.net/ 
aipstation), do portal Zip.Net, tam- 
bém aposta no entretenimento. 


estúdio di 
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ercebe-se mais claramente 

que a fronteira entre TV e In- 

ternet está acabando quando 
se entra no estúdio digital de um 
grande portal, como é o caso do 
Cidade Internet. Localizado na 
sede da empresa, em São Paulo, 
o local possui iluminação especi- 
al (igual à dos estúdios da tele- 
visão convencional), fundo infi- 
nito com isolamento acústico, 
ilha de edição digital, mesa de 
corte com fundos eletrônicos, cà- 
meras DVCAM digitais e capaci- 
dade para transmissão ao vivo 
(em Real Media). Parece um am- 
biente de TV. E é, só que produz 
para a Internet. 

“Com o novo estúdio, estare- 
mos ainda mais focados naquilo 
que as pesquisas mostram. Os in- 
ternautas querem interagir com 
o conteúdo. Eles querem uma In- 
ternet viva”, diz Vivien Rosso, di- 
retora do portal. Programações 
como videochats, making of dos 
ensaios fotográficos produzidos 
pelo site e reportagens em vídeo 
sobre vários temas já fazem parte 
do cotidiano dos usuários que 
frequentam o portal = o portal 
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Os campeões de audiência do ca- 
nal são os shows ao vivo transmiti- 
dos via Internet. Para armazenar 
todo o conteúdo que disponibili- 
za, o ZipNet possui uma capacida- 
de de armazenamento de 1,5 Te- 
rabytes, que tem condições de re- 
ceber até oito mil usuários simul- 
tâneos. O portal utiliza a tencolo- 
gia de Sure Streaming, que adap- 
ta o conteúdo ao tipo de conexão 
que o usuário possui. 

Quem ainda não tem a sua 
“InterneTV” está correndo 


tem uma média de 
três milhões de page- 
views por dia. 

Um dos programas 
de grande sucesso é 
o “E-Pa-Pufe” (www. 
cidadeinternet.com.br/ 
br/portales/cidadepop 
/papufe/top.htm), vol- 
tado para o público jo- 
vem. Apresentado por 
Cynthia Raquel, o pro- 
grama de entrevistas é 
realizado dentro do 
estúdio e vai ao ar, ao 
vivo, duas vezes por se- 
mana, durante 30 mi- 
nutos. Por meio de 
um laptop, Cynthia re- 
cebe os e-mails dos in- 
ternautas, que participam com 
perguntas. Para que tudo isso 
apareça na tela, são necessários 
um microfone, uma câmera de 
vídeo, um computador e o pro- 
grama da Real Network. 

Bem mais prático do que 
num programa de televisão, O 
microfone de Cythia fica ligado 
na câmera, que é ligada ao 
computador. A imagem da cá- 


atrás. Segundo Demi Getschko, 
vice-presidente de tecnologia 
do iG, o portal já está montando 
a TViG. Enquanto o projeto não 
emplaca, está no ar o TurboiG 
(wwwig.com.br/paginas/turboig), 
canal criado exclusivamente pa- 
ra usuários que se conectam à 
rede em alta velocidade. Os in- 
ternautas que optarem pelo ser- 
viço terão acesso a todo conteú- 
do do portal, além de entrevis- 
tas e seminários produzidos pe- 
la TViG Business. 


A apresentadora Cynthia entrevista o 
cantor Netinho no 'É-Pa-Pufe": ao vivo 
do estúdio para a Internet 


mera e o áudio do microfone 
chegam ao computador e, por 
meio do programa Real Produ- 
ce, são transformados no som e 
na imagem que os internautas 
vêem nos seus micros. 
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Transmissão caseira 


Por Leonardo Paiva 


ão são apenas os grandes 

portais que podem ter es- 

túdios de televisão para 
transmitir programas online. O 
internauta também tem a chan- 
ce de montar a sua própria rá- 
dio ou emissora de TV domésti- 
ca — e virtual —, graças a progra- 
mas e aparatos criados especifi- 
camente para isso. Só é reco- 
mendável ter, antes de tudo, 
uma conexão turbinada (leia- 
se: que não seja via acesso disca- 
do) para que a transmissão de 
seus dados para o mundo virtu- 
al não perca a qualidade. 

A Pinnacle Systems (www. 
pinnaclesys.com), empresa ame- 
ricana especializada em vídeo 
digital, está lançando uma série 
de produtos que transformam 
qualquer usuário em candidato 
a Steven Spielberg. O pacote 
CDlOPlus contém uma placa 
PCI Motion-JPEG, que permite 
ligar o seu PC ao videocassete e 
capturar imagens que passam 
por lá em uma resolução 640 x 
480 pixels e com uma transfe- 
rência de dados de 6 MB por 
segundo. O processo pode ser 
operado por um software que 
vem junto com a placa. 

Ainda falando de hardwa- 
re, se você precisa capturar 
imagens diretamente da TV, a 
placa PCI Studio PCTV possui 
entrada para cabo de tele- 
visão, permitindo, com os 


pi vgranas que “a avuinpar 


STUDIO PCTVUSB + 


nham, assistir à televisão pelo 
monitor de sua máquina e até 
gravar cenas de até 100 Mhz, 
sem perda de qualidade. O se- 
letor de canais do programa 
que a acompanha é ainda 
mais inteligente que o de 
qualquer TV: além de detec- 
tar a estação com melhor qua- 
lidade de sinal para captação, 
ele apresenta na tela o nome 
do canal em exibição. 


MULTITAREFAS 


Apesar de vir acompanhado 
de uma caixa e cabo de co- 
nexão USB e um cabo de áudio 
estéreo, o Studio PCTV USB é 
um conjunto de softwares capaz 
de várias tarefas ao mesmo tem- 
po: captar rádios FM, canais de 
televisão e capturar as imagens 
e sons, editando em um arquivo 
multimídia pronto para colocar 
na Web. Basta ter instalado o 
Windows 98 ou superior em sua 
máquina. Os produtos da Pin- 
nacle Systems estão sendo dis- 
tribuídos aqui no Brasil pela 
Brasoft (wwuw.brasoft.com.br). 

Se a Pinnacle está investindo 
em periféricos e equipamentos 
para PCS, a Real Networks 
(www.realnetworks.com.br) entra 
com tudo no que se destina a fa- 
zer melhor: softwares para multi- 
mídia. O Real Producer é o car- 
ro-chefe da linha de programas 
de produção de áudio e vídeo, 


possibilitando q edição de ima- 


gens e sons reti- 
rados da TV, de 
CDs ou de arqui- 
vos AVI, MPEG, 
MP3 e semelhan- 
tes e salvá-los em 
arquivos reais. 
Tendo acesso a 
um servidor vol- 
tado para arma- 
zenar conteúdo 
da Real (os cha- 
mados Real Ser- 
vers), você pode 
exibir na Web o seu 
trabalho enquanto 
o “filma”, tornando 
possível uma trans- 
missão ao vivo. 

Outro programa 
interessante é o Re- 
al Slide Show, que 
permite fazer uma 
edição de exibição 
de fotografias. Uma 
vez escaneadas no 
formato Gif ou JPG, 
o usuário pode co- 
locar uma série de 
fotos em sequência 
com direito a efei- 
tos visuais, nar- 
rações, figuras em 
paralelo, fundo mu- 
sical e o que mais vi- 
er à cabeça. Sendo 
um arquivo bem 
menor que um ví- 


deo, ocupa menos 
banda da concnsão. E 


Opções de software 
e hardware para montar 
um estúdio em casa 
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A tecnologia chega à setima arte alterando produção, 


qualidade, transmissão e exibição dos filmes 
Por Tereza Karabtchevsky 


allustração: Bernard 


ilmes baratos — no bom senti- 


do —, qualidade cada vez me- 

lhor, distribuição pela Inter- 
net ou via satélite, cartões magne- 
tizados para a entrada nas salas 
de cinema. A tecnologia digital 
fincou o pé de vez não apenas na 
produção cinematográfica, mas 
em tudo o que diz respeito ao ci- 
nema. Não é à toa que o tema ga- 
nhou dois seminários e uma mos- 
tra no Festival Rio BR 2000, reali- 
zado no Rio de Janeiro, em outu- 
bro. E mais, um terço dos filmes 
apresentados no Festival de Lo- 
carno, na Suíça, era de origem di- 
gital, “A produção digital não é 
apenas a utilização de um recur- 
so moderno. Hoje, vários gran- 
des diretores usam a tecnologia, 
e o número de filmes produzidos 
dessa maneira aumenta ano a 
ano”, diz Ilda Santiago, diretora 
do Festival do Rio BR 2000. 
“Uma das discussões no mundo 
todo é sobre o trânsito de ima- 
gens na Internet e aos direitos 
dessas imagens”, continua. 

Vários processos podem ser 
usados para fazer um filme em- 
pregando a tecnologia digital. E 
o preço vai aumentar ou dimi- 
nuir de acordo com o que for 
usado. As câmeras podem custar 
de US$ 1.000 a US$ 1 milhão. E 
claro, tudo vai depender do 
equipamento. O projetor tam- 
bém vai depender se o filme fi- 
cou no modo digital ou passou 


para 35 milímetros. No site 
www. nextwavefitms. com, Feter 


Broderick, presidente da produ- 
tora de filmes digitais Next Wa- 
ve, dá uma boa aula de equipa- 
mentos digitais. “As novas tecno- 
logias digitais possibilitam a pro- 
dução de filmes com uma eco- 
nomia de milhares de dólares. 
Essas tecnologias dão mais po- 


der a diretores independentes, 
que não mais terão que dedicar 
tempo e energia em captar re- 
cursos. Em função do baixo cus- 
to da tecnologia digital, direto- 
res podem fazer mais filmes, as- 
sumir mais riscos e continuar 
praticando”, diz, em artigo pu- 
blicado no site da empresa. 


QUALIDADE 

Prova de que o processo pode 
ter uma qualidade tão boa quan- 
to a da película, é o premiado 
“Dançando no Escuro”, de Lars 
Von Trier, com a cantora islande- 
sa Bjork e a atriz francesa Catheri- 
ne Deneuve. “Dançando no Escu- 
ro” levou a Palma de Ouro em 
Cannes e ainda deu a Bjórk o prê- 
mio de Melhor Atriz. O filme con- 
ta a história de Selma, uma imi- 
grante tcheca (Bjórk), mãe soltei 
ra, que vai para os Estados Unidos 
com o filho Gene (Vladica Kostic) 
à procura de uma vida melhor. 

“A qualidade de um filme ro- 
dado em tecnologia digital vai 
depender do tipo de câmera 
usada e se o filme foi transferido 
para película. Quando se usa es- 
se processo, o filme ganha den- 
sidade. Em “Daçando no Escu- 
ro”, o diretor faz uma diferen- 
ciação com as câmeras e impri- 
me mais luminosidade nas ce- 
nas em que a Bjórk está sonhan- 
do. Cada diretor pode distin- 
guir o tom que quer dar aos per- 


sonagens”, diz Ilda. 
Um bom canal para acompa- 


nhar a produção de cinema inde- 
pendente no Brasil e no mundo 
é a Zetta Filmes (www.zetafilmes. 
com.br). O endereço fornece in- 
formações das produções e fes- 
tivais de cinema nos quatro 
cantos do mundo. Ali também 
são encontradas informações 


sobre o Festival Brasileiro de 
Cinema na Internet. 

A diretora inglesa Nichola 
Bruce é uma das que preferiu 
usar o equipamento digital para 
rodar seu primeiro longa-metra- 
gem. Se tivesse filmado em 35 
mm, Nichola teria desembolsado 
US$ 1,6 milhão. Mas gastou a me- 
tade. “O vídeo digital é uma óti- 
ma ferramenta não apenas pelas 
possibilidades de pesquisa de lin- 
guagem, mas porque é uma pro- 
dução incrivelmente mais barata 
e mais rápida”, diz. 


ATORES VIRTUAIS 


Adepta a qualquer inovação 
tecnólogica, Nichola também 
não critica a criação de atores no 
computador. Ela defende uma 
linguagem para cada meio e acre- 
dita que a Internet terá uma lin- 
guagem específica, com seus as- 
tros, que podem existir no mun- 
do real ou serem apenas criações 
para o mundo virtual. “Do ponto 
de vista artístico, a reprodução de 
imagens de atores no computa- 
dor não vai tirar o seu trabalho. A 
tecnologia será sempre um alia- 
do, mas a criação cabe ao ho- 
mem. O trabalho de um bom 
ator, de roteiristas e de alguns téc- 
nicos jamais vai poder ser substi- 
tuído pela máquina. Também 
não tenho nada contra Lara 
Crawft, que é um ótimo persona- 
gem da rede”, analisa. 


Essa mistura de tecnologia e 
humanismo de que tala a direto- 


ra está presente em seu filme, 
quase um poema filmado. Basea- 
do em uma fotonovela, “Eu Po- 
deria Ler o Céu” conta a história 
de um velho irlandês que reme- 
mora sua vida em um conjugado 
em Londres, para onde se mu- 
dou na juventude. IE 
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ãe é tudo igual, só muda 

mesmo o endereço. E a 

de Paulinho não foge à 
regra. No seu giro de um mês 
pela Europa, o rapaz telefona 
para casa para contar das mara- 
vilhas do Louvre e a mãe per- 
gunta: “Paulinho, está se ali- 
mentando bem?” No outro dia, 
de uma cabine telefônica sob o 
Big Ben, em Londres, vem a 
pergunta antes de desligar: “Es- 
tá tomando o seu leite antes de 
dormir, meu filho?” E uma cha- 
mada direto da Torre de Pisa 
não termina de outra forma: 
“Você tem comido direito, Pau- 
linho?” Mas logo veio a so- 
lução. Num shopping center, 
ele achou uma máquina auto- 
mática diferente. Com ela, fez 
uma home page personalizada, 
encabeçada com um retrato 
feito naquele instante. “Olha 
aí, mãe, como eu ainda estou 
bem gordinho!”, terminava o 
texto, escrito sob a fotografia 
no site, recém-desenhado. 


Essa máquina pú- 
blica de fazer home 
pages já existe na 
Europa. E pode fun- 
cionar com uma 
moedinha, uma fi- 
cha ou um cartão 
magnético. Por al- 
guns poucos dóla- 
res, qualquer um 
pode fazer um site 
pessoal, ainda que 
numa versão simpli- 
ficada. Não é neces- 
sário experiência 
nem habilidade. Em 
poucos minutos es- 
colhem-se cores, 
formatos de letra e 
o layout preferido 
de modelos préesta- 
belecidos, e o inter- 
nauta de primeira 
viagem toma posse, 
assim, de um pe- 
daço do ciberes- 
paço. Lugar não é 
problema. As má- 


Facilidade: internauta 
constrói seu próprio 
site sozinho 


Espalham-se pela Europa equipamentos públicos nos quais qualquer 
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pessoa pode fazer seu próprio site e resolver problemas pela Web 
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quinas estão nas estações de 
metrô, em shopping centers, 
em bibliotecas... 

Desenvolvidos na Finlândia 
— um dos países mais férteis em 
novidades para o ciberespa- 
ço —, Os quiosques podem ser 
vistos na capital, Helsinki, tam- 
bém em edifícios comerciais e 
aeroportos. Alguns outros são 
encontrados, ainda, na Ingla- 
terra ou na Rússia. “Há muitos 
tipos de quiosques eletrônicos 
parecidos no mundo, mas o 
nosso tem várias funções, e tal- 
vez por isso seja uma coisa no- 
va”, diz o empresário Serge 
Khreliats, diretor da empresa 
Infodata, produtora da máqui- 
na. Cada unidade é produzida 
a um custo de cerca de US$ 10 
mil. Khrealiats planeja também 
começar, em breve, a comercia- 
lização dos quiosques nos Esta- 
dos Unidos. 


FAZ-TUDO 


Com o equipamento, é possí- 
vel, além de fazer uma home pa- 
ge pessoal, surfar na Internet, en- 
viar e receber e-mails, mandar 
um cartão postal virtual, com 
uma foto tirada na webcam em- 
butida, e pagar contas por meio 
de um leitor de cartão magnéti- 
co. Alguns modelos dispõem ain- 


da de impressora e leitora de có- 
digo de barras. A unidade tem a 
forma de um púlpito ondulado, 
na qual a pessoa digita o texto te- 
clando no monitor. 

Feita com metal de 1,5 milí- 
metro de espessura, a máquina 
é à prova de vandalismo. Outra 
grande vantagem é a mobilida- 
de. “Não é possível colocar 
uma mesa de um cibercafé com 
um garçom nos locais em que 
podemos pôr um quiosque, 
que ocupa o espaço de apenas 
um metro quadrado”, compara 
o empresário. Pela facilidade 
em distribuir o aparelho nos 
mais diversos cantos, ele se tor- 
na um instrumento a mais para 
a popularização da Internet 
(alô, Brasil!). 


FACILIDADE 


À facilidade de uso é um atra- 
tivo a mais, como explica Larri 
Helminen, o dono da idéia dos 
aparelhos de home pages instan- 
tâneas. “Queríamos fazer as má- 
quinas o mais simples possível, 
porque muitas pessoas continu- 
am com medo de tecnologia 
complicada”, diz. Helminen é o 
diretor executivo do Lasipalatsi 
(palácio de vidro, em finlandês), 
um centro de novas mídias, um 
ninho de firmas produtoras de 
novas tecnologias de infor- 
mação situado no centro de Hel- 
sinki e que funciona há dois 


anos num prédio envidraçado, 
com arquitetura funcional dos 
anos 30. O edifício abriga um 
pólo de cinema e mídia, sendo 
um ponto de encontro para 
gente antenada com os novas 
tendências, curiosos e turistas, 
que passeiam entre suas galerias 
de arte, cafés e salas de cinema. 

E no Lasipalatsi que funcio- 
na, desde agosto do ano passa- 
do, a primeira máquina de fazer 
home pages do mundo, o protó- 
tipo que deu origem às atuais 
máquinas produzidas pela com- 
panhia de Khreliats. A poucos 
metros da entrada do prédio, 
pode-se ver uma cabine envi- 
draçada, iluminada com lâmpa- 
das de néon, onde os visitantes 
podem se sentar na frente do 
monitor, colocar moedas numa 
abertura à esquerda e desenhar 
sua home page, seguindo as ins- 
truções, ao custo de US$ 1,60. 

O aparelho foi usado por 
mais de duas mil pessoas só nos 
primeiros três meses de funcio- 
namento. “Queremos diminuir 
o abismo entre aquelas pessoas 
que têm acesso à Internet e 
aquelas que não têm”, diz Hel- 
minen. E o mundo globalizado 
vai perdendo suas distâncias. 
Paulinho se deu conta disso ao 
ouvir, de Madri, a reclamação da 
mãe: “Da próxima vez, passa o 
pente no cabelo antes de tirar 
retrato, menino!” E 
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As webcams fazem a festa dos 

curiosos e bisbilhoteiros de plantão, 
mas também ganham formas de 
utilização bastante criativas 


Ihar, espionar, bisbilhotar a 

vida alheia é o que mais se 

faz na Internet. Uma pes- 
quisa recente, feita pelo site Web- 
Cam World (wwwwebcamworld, 
com) com mais de dois mil inter- 
nautas, não deixa dúvidas. Per- 
guntados como se sentem quan- 
do vêem na rede a imagem vin- 
da de uma webcam, os internau- 
tas responderam: como um vo- 
yeur (57%); curioso (21%); e 
ambos (18%), ficando as alter- 
nativas “incerto” e “nenhum dos 
anteriores” com míseros 3% e 
2%, respectivamente. 

As webcams se espalham e 
tornam possível que qualquer 
pessoa seja observada por in- 
ternautas do mundo inteiro, 
muitas vezes até sem imaginar. 
Há sites que instalam webcams 
em banheiros públicos e mo- 
téis para mostrar a intimidade 
de seus usuários. E há inter- 
nautas que gostam mesmo é de 
se exibir pela Web, com seu 
micro doméstico. 

Tem gente que garante não 
fazer exibicionismo e que usa as 
câmeras simplesmente para se 
comunicar melhor com outras 
pessoas — o que passa a ser, na 
verdade, um bate-papo com 
rosto e voz. Como Luciano Me- 
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deiros Bernacchi, de 25 anos, 

ue desenvolve home pages. 
Há três anos ele comprou uma 
webcam e registrou o domínio 
www.lucianowebcam.com, que 
foi uma das primeiras páginas 
de webcams do Brasil, na qual 
podem ser acessadas imagens 
de seu ambiente caseiro. “Já 
gastei R$ 2 mil com equipa- 
mentos e manutenção do si- 
te”, contabiliza. 


Ele conta que a captura dos 
É 


vídeos era feita por meio de su 


deixa a conexão mais veloz, com 
30 frames por segundo: Luciano 


não ganha nada com publicida- 

de e se diz insatisfeito com fabri- 

cantes de câmeras e páginas liga- 
das ao assunto por ter recebido 
proposta de patrocínio. 

) estudante de Economia 
Humberto Leal (wuwwbetoleal. 
com), de 24 anos, usou o que 
aprendeu na faculdade para co- 
locar suas imagens na rede. To- 

“dos os programas de que preci- 

“sou ele baixou da rede. “Fora a 
webcam, que custou R$ 220, não 
gastei um centavo com o site”, 
conta. Ássim que adquiriu a cá- 
mera, Humberto não tinha ami- 
gos para conversar, pois a práti- 
ca ainda não era comum. Hoje, 
segundo ele, o preço caiu e as 
webcams se popularizaram, tor- 
nando possível encontrar diver- 
sos usuários no programa Net- 


meeting e no Icuii (www. 
icuii.com), O qual ele consi- 
dera o melhor, já que 
pode ser utilizado 
junto com o ICQ 
para o envio de 
fotos. 
» Maso que le- 
va internau- 
tas como es- 
ses a mos- 
trar a cara? 
Eles juram 
que não se 
trata de exi- 
bicionismo. A 
maioria gosta mes- 
mo das tecnologias 
utilizadas e também do 
“simples” fato de poder ver 
e estar sendo visto em qualquer 
lugar do mundo. “Particularmen- 
te, gosto mais de ver do que ser 
visto”, diz Luciano Bernacchi, 
que considera o contato visual 
pela rede um hobby. Ele revela 
que alguns observadores man- 
dam mensagens perguntando 
quando ele vai tirar a roupa ou 
coisas do gênero. 
Já Humberto lembra que en- 
controu o lado ruim das web- 
cams quando, certo dia, rece- 


conversar com um amigo que 
havia mudado para os Estados 
Unidos. Na mesma época, re- 
solveu criar uma página, a 
Alex's WebCam (www.bsbnet. 
com/alex/webcam.htm). Dentro 
do site, qualquer pessoa pode 
acompanhar o dia-a-dia dele, 
assim como acontece com vá- 
rios interessados pelas peque- 
nas cameras. 

Só que Alex, antes de entrar 
no mundo virtual, já era radioa- 
mador (PT2VHF) e sempre se 
interessou por telecomuni- 
cações. Há dois anos, ele pes- 
quisa tecnologias de comuni- 
cação que utilizem GPS, até que 
chegou no APRS (Automatic 
Position Report System), uma 
derivação do radio pacote. Se- 
gundo ele, trata-se de uma 
tecnologia apenas usada por ra- 
dioamadores, que permite con- 
verter informações transmitidas 
elos equipamentos de GPS 
ra uma rede mundial, compos- 
ta de rádios em VHF, satélites e 
servidores na Internet. 


discretas 


E foi exatamente isso que 
ele fez, instalou um aparelho 
em seu carro € na sua moun- 
tain bike, e basta acessar sua 
home page para localizá-lo 
em qualquer lugar do mundo. 
“O meu próximo projeto é 
minimizar o tamanho desse 
equipamento para que ele 
possa ficar instalado em uma 
pochete, na cintura, que mos- 
trará a minha localização em 
tempo real, além de permitir 
a troca de mensagens enquan- 
to eu estiver viajando”, plane- 


ja. 


Tudo isso só é possível 
graças a um servidor central, 
que fica nos Estados Unidos e 
coloca as informações em ma- 
pas na rede. Alex diz que acha 
interessante utilizar a tecnolo- 
gia de comunicação como 
hobby, mas ressalta a questão 
da segurança pessoal. “Se rou- 
barem meu carro, poderei sa- 
ber onde ele está (por meio 
de mapas) com uma precisão 
de um metro”, afirma. EE 


Antes de comprar uma webcam, pense no modo como você vai utilizá-la: 
o que ela vai mostrar, como você quer que as imagens apareçam (estáticas ou 
havia acessado a página e notou em movimento), se a câmera vai ficar do lado de dentro ou de fora. Existem vá- 
que o quarto do filho estava to- rios modelos de webcams no mercado e cada uma tem as suas particularida- 


do desarrumado. “Pivc que arm dcos. 
rumar na hora, e tudo por cau- 
sa da câmera”, ri. 


beu um telefonema de sua mãe, 
que mora em outra cidade. Ela 


Lembre-se que uma boa iluminação é muito importante para a qualidade 
das imagens transmitidas por uma webcam. 

Ão configurar o software de “captura e transmissão de imagem”, ajuste a 
qualidade da imagem para 85%. Assim, a imagem ficará mais leve, sem com- 
prometer a qualidade. 

A velocidade que a imagem vai carregar na sua página depende muito do 
servidor. Por isso, escolha um bom servidor na hora de hospedar seu site. 


CRIATIVIDADE 

Há cinco anos, o consultor 
em informática, Alex Pinheiro 
Machado, resolveu instalar uma 
webcam em seu trabalho, para 
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Profissionais de Internet 
de São Paulo vestem 
bermuda, andam de 

bicicleta e jogam 
pingue-pongue em 
pleno expediente. 


É o jeito pontocom de ser 
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Por Berenice Menezes 


o início do século, os bair- 

ros paulistas Vila Olímpia, 
E WiItaim e Brooklyn, todos na 
Zona Sul, eram formados por 
chácaras e terrenos alagados. 
Os pequenos sítios foram lotea- 
dos nos anos 30, quando surgi- 
ram as primeiras construções. 
Desde então, tais localidades co- 
meçaram a atrair novos mora- 
dores, por conta das simpáticas 
casas e prédios baixos. Hoje, o 
perfil desse povoado urbano na- 
da tem a ver com o passado não 
muito distante. Em 1990, os pri- 
meiros projetos que mudariam 
a cara desses lugares desponta- 


ram — à construção das avenidas 


Nova Faria Lima e Hélio Pele- 
grino, que tornaram o acesso in- 
finitamente mais fácil, Somam- 
se às avenidas, investimentos pe- 
sados para a construção dos pri- 
meiros “prédios inteligentes”, 
dotados com o melhor da tec- 
nologia, o que facilita a co- 
nexão ao mundo virtual. 

O panorama expansivo trou- 
xe motivos de sobra para que es- 
sas localidades se tornassem co- 
nhecidas como os bairros online 
de São Paulo, ou a Vila do Silício 
paulista - numa referência ao Va- 
le do Silício, região da Califórnia 
onde está sediada a maior parte 


das empresas de tecnologia e In- 


Foto: Carolina Andrade 
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ternet nos EUA. Dez en- 
tre cada dez empresas de 
Internet escolheram um desses 
três pontos da capital paulista pa- 
ra montar seus respectivos escri- 
tórios. É o caso de iG, UOL, Ide- 
alyze, Buscapé, Organic, Lokau, 
Submarino, Arremate.com, Via- 
Sampa, Olé, Yahoo!, só para citar 
alguns. À razão pela escolha é co- 
erente. Como o número de ofer- 
tas cresceu, o preço do aluguel 
caiu — cobra-se cerca de 30% a 
menos do que nas regiões da 
Avenida Paulista. 

Romero Rodrigues, um dos 
quatro sócios do Buscapé, conta 
que uma das vantagens de estar 
instalado na Vila Olímpia é po- 
der ir a pé para reuniões com cli- 


entes. “Quem não 
tem escritório por 
aqui acaba vindo pelo menos três 
vezes por semana para encontros 
de negócios”, revela. “E nada me- 
lhor que poder escapar do trânsi- 
to de São Paulo.” 


BICICLETA 

Romero está certo. Desde que 
as startups invadiram a região, 
os congestionamentos são cons- 
tantes. A Companhia de Enge- 
nharia de Tráfego, por exemplo, 
já estuda alternativas para alterar 
o acesso ao bairro nos horários 
de pico. Para driblar os engarra- 
famentos, criatividade. Isso mes- 
mo. O webdesing Cristian Santo- 
ro Mazzeo adotou a velha bicicle- 


ta como veículo. “Chego mais rá- 
pido. Levo apenas 20 minutos 
pedalando para chegar da mi- 
nha casa ao trabalho”, orgulha-se 
Cristian, que trabalha num dos 
portais do iG, localizado num be- 
líssimo prédio no Itaim. 

O jeito descolado do rapaz 
parece ser outro quesito pre- 
sente nas pessoas que traba- 


lham na Vila, Itaim e Brooklyn. 
Os profissionais de Internet ja 


são conhecidos como “netties”, 
a versão terceiro milênio dos 
yuppies, que traduz o estilo do 
novo empreendedor de tecno- 
logia. A maioria não tem mais 
que 35 anos. Em comum, to- 
dos têm a ambição e o vocabu- 
lário recheado com termos em 
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inglês. As siglas AFK (Away 
from Keyboard, que quer dizer 
“onge do teclado”) ou BRB 
(be right back; em português, 
“volto já”) são exemplos de ter- 
mos corriqueiros. 

E mais: quem entra numa 
empresa de Internet dificil- 
mente distingue hierarquias 
existentes. Presidentes, geren- 
tes e demais funcionários sen- 
tam-se lado a lado. As salas não 
têm divisórias e quase ninguém 
usa terno. “Usa, caso a reunião 
exija. À regra é não ter regra”, 
diz Romero, do Buscapé. Os 
ambientes normalmente são 
coloridos, e o estilo individual 
pode, de fato, aparecer. 

Geralmente, as empresas 
criam um ambiente para o re- 
laxamento. Nesses cantos não 
faltam revistas, poltronas con- 
fortáveis e som ambiente. No 
iG, os funcionários passam al- 
gumas horas do dia em uma sa- 
la criada especialmente para o 
descanso. O local tem até mesa 
de pingue-pongue, máquinas 
com comidinhas e muito café. 


Compaq escolheu a re- 

gião de Campinas para a 

instalação de sua unidade 
de manufatura e distribuição 
por considerá-la um dos mais 
importantes pólos de tecnolo- 
gia do país. A região dispõe de 
um amplo parque de universi- 
dades e institutos de pesquisa e 
desenvolvimento, como Uni- 
camp, PUCCamp, Unip, Tele- 
brás, CTI, Softex, que não so- 
mente facilitam a realização de 
parcerias tecnológicas, como 
proporcionam recursos huma- 


nos altamente qualificados. 


celeiro 


BERMUDA 


Os modelitos de 
quem circula pelos 
dez andares dessa em- 
presa também são in- 
formais. “Terno só se 
precisar. Quem quer 
vir de bermuda, po- 
de”, conta Adriana 
Naves, diretora de 
conteúdo do portal. A 
moça se diz feliz por 
trabalhar no mais ba- 
dalado dos bairros de 
Sampa. “Impossível 
negar o espírito jovem 
dessas empresas. É sair 
na rua e ver quem tra- 
balha em uma ponto- 
com ou não. Está na 
cara, no jeito, nas rou- 
pas”, comenta. 

Outro detalhe im- 
portante: o trio Vila- 
Itaim-Brooklyn abri 
ga ainda as boates e 
bares da moda, portanto, o agi- 
to não dura apenas no horário 
comercial, E as placas que indi- 
cam imóveis para alugar ainda 


são bastante comuns por ali, o 
que significa que a Internet con- 
tinua de mudança para a Zona 
Sul de São Paulo. 


high-tech 


Em setembro, a IBM Brasil 
inaugurou o Centro de Lo- 
gística e Distribuição no mu- 
nicípio de Hortolância. O 
prédio está localizado no 
Tech Town, um condomínio 
empresarial com estrutura de 
Primeiro Mundo — restauran- 
tes, sistemas de transporte, 
agência de turismo, correio e 
área de lazer. 

Os vizinhos da Compaq e 
da IBM são muitos: Nortel, 
Lucent, Solectron, SCI, Celes- 
tica e Motorola, para citar al- 
guns. Não é à toa que a região 


de Campinas e adjacências 
concentram 9% do PIB nacio- 
nal. As empresas ali instaladas 
representam 16% da pro- 
dução científica e tecnológica 
brasileira. As vantagens não 
são apenas econômicas. À 
área conta ainda com uma to- 
pografia plana e clima tropi- 
cal de altitude. E tem mais: ro- 
dovias como Bandeirantes e 
Anhanguera facilitam o aces- 
so, sem falar na proximidade 
com o Aeroporto Internacio- 
nal de Viracopos, o principal 
de cargas do país. R 
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O Seu 


ensar em Internet ou Tecnologia da Informação 

no futuro — daqui a 20 ou 30 anos — é algo compli- 

cado, mas indispensável para o profissional do ra- 
mo. As previsões certamente irão todas falhar (ques- 
tione todas as estatísticas que você ler!), aparecerão 
novos fenômenos inimagináveis e o pior é que isso já 
estará acontecendo em apenas cinco, dez anos. Po- 
rém, o profissional que deixar de acompanhar as no- 
vas tendências, que parar de se preocupar 
com o futuro, corre o risco de ver tu- 
do perdido. O que fazer, então? 

O primeiro passo é se preo- 
cupar com o assunto. O 
bom profissional de TI 
tem de estar constan- 
temente preocupado 
com o mercado, com 
a sua carreira, com a 
evolução da tecnolo- 
gia. Mais do que 
muitas outras, a área 
de TI se renova rapi- 
damente, e o profissio- 
nal tem de saber se rein- 
ventar completamente, 
como teve ao sair do main- 
frame para o micro, ou quando 
aprendeu a desenvolver aplicativos 
na arquitetura Web. Para pensar lá na 
frente, há uma ferramenta que é um pouco diferen- 
te, mas bem interessante: faça seu currículo do futuro. 


Sente com calma, olhe tudo o que está acontecen- 
do no mercado e tente fazer o currículo que voce gos- 


taria de ter daqui a um, três, cinco anos. Pense que 
posição e metas você quer atingir, no que você deseja 
estar trabalhando, o que é necessário você ter apren- 
dido para poder ter chegado lá e também como você 
terá aprendido! Pense seriamente nas experiências de 
trabalho que teriam sido necessárias, nos cursos, nos 
projetos que seriam importantes. Esse é um ótimo 
exercício de gerenciamento da sua carreira, coisa que 


REDE DE EMPREGO 


Eduardo Ramos 
(eduardo O timaster.com.br) 


futuro 


definitivamente você deve fazer na área de TI. É claro 
que, depois desse exercício, você deverá adaptar sua 
carreira no presente para atingir suas metas daqui a 
um, três ou cinco anos. 

Um segundo passo importante para você se inscrever 
no futuro, seja ele qual for, é buscar uma boa formação 
básica. Isso pode ser conseguido, principalmente, por 
meio de uma boa faculdade, mas também com alguns 
cursos técnicos ou mesmo aprendendo sozi- 

nho, lendo os livros certos (sobre tec- 
nologia e não sobre programas, 
soluções ou linguagens espe- 
cíficas). O profissional que 
entender o modo de 
pensar de TI, que sou- 
ber aprender sozinho 
e que entender real- 
mente da tecnologia 
estará fortemente 
habilitado a partici- 

par do futuro. 
- Um último ponto im- 
portante: você deve se 
preocupar com o futu- 
ro, mas de maneira ne- 
nhuma a quantidade de 
mudanças na área de TI é uma 
coisa ruim. Na verdade, é um dos 
maiores charmes e atrativos dessa área. 
O bom profissional de TI é aquele que fica feliz (e 
não ansioso!) com todo esse processo, que tem prazer 
em aprender a usar o novo Windows, programar numa 
nova arquitetura, aprender uma nova linguagem, im- 
plementar uma nova solução, aprender coisas totalmen- 
te novas. Se você olhar para o futuro com alegria e von- 
tade, não só vai participar dele como vai acabar escre- 

vendo-o você mesmo. EE 


Eduardo Ramos 
é diretor do portal TI Master 
(www.timaster.com.br) 
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A tecnologia que um dia prometeu 
revolucionar a Web se recicla para 
atuar em outras paragens 


Por Leonardo Paiva 


mm 1996, os internautas rece- 
im beram uma notícia que pro- 
Es metia revolucionar a Inter- 
net: uma nova tecnologia que 
atendia pelo nome de Java, 
possuía o símbolo de 
uma xícara de café, 
criada pela Sun Mi- 
crosystems (wwu.sun. 
com.br), e possibilita- 
ria maior interativida- 
de entre os sites que a 
utilizassem e os usuá- 
rios que os visitassem. 
Os profissionais de con- 
fecção de sites ficaram em pol- 
vorosa, querendo dominar a tal 
linguagem, e mergulharam de 
cabeça nessa xícara. 

Alvoroços da mesma intensi- 
dade aconteceram quando surgi- 
ram outras tecnologias, como o 
DHTML, o Flash e o ASP, por 
exemplo. Se hoje em dia essas 
são os xodós dos produtores 
Web, onde é que foi parar o Java, 
aquela linguagem robusta, que 
prometia ser um sinônimo de in- 
teratividade na Internet? 


ASA d | 


Segundo Luís Fernando Ma- 
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7 Onde está o MP 


luf, diretor de 
marketing da Sun Mi- 
crosystems no Brasil, o Java ar- 

rumou suas coisas e se mudou da 
Internet para o ramo das teleco- 
municações. “Nas telecomuni- 
cações, a tecnologia Java é a mais 
utilizada no mundo”, diz. Ele 
enumera uma série de exemplos 
nos quais a tecnologia é aplicada 
atualmente, como no caso da fa- 
bricante de aparelhos celulares 
Motorola (www.motorola.com.br), 
que estará implementando uma 
variação do Java em seus celula- 
res. o RJava. que serve como um 


sistema operacional para o apa- 
relho. Além de proporcionar 
uma melhor interface para o 
manuseio do WAP por meio do 
celular — como se fosse um am- 
biente Web -, esse “sistema” é 
capaz de fazer gerenciamento 
da rede IP, hospedar e rodar pe- 
quenos programas para o apare- 
lho (como agenda pessoal e vi- 
deoconferência). 

O motivo de o Java ter sido es- 
colhido como base de projetos de 


telecomunicação é simples: quan- 
do o celular faz uma operação 
WAP, ele “conversa” com vários 
computadores ao mesmo tempo 
— um que gerencia a rede, outro 
para contar o tempo da tarifa te- 
lefônica e outro que roda os apli- 
cativos no aparelho. Para isso, ele 
precisa de uma linguagem que 
reconheça todos os ambientes. 
Segundo o diretor da Sun, isso só 
é factível hoje com o Java. 

Outro aparelho no qual o Java 
pode ser encontrado é o PCS, 
uma espécie de variação do tele- 
fone celular, mas com uma gran- 
de tela de cristal líquido que pos- 
sibilita uma melhor visualização. 
Esse aparelho é muito utilizado 
no Japão e na Europa e chegou 
aos EUA este ano. No Japão, a 

empresa líder do mercado 
de PCS é a Docomo (www. 
nttdocomo.com), que possui, en- 
tre outros serviços, videoconfe- 
rência e um guia de mapas 
que, junto com o aparelho, 
identifica em que rua você está 
e dá informações que lhe po- 
dem ser úteis, como o endereço 
de um restaurante próximo ou a 
melhor alternativa de trânsito a 
partir do ponto em que você está. 
Essa tecnologia e as aplicações 
dos softwares são rodadas em Ja- 
va, recebendo as informações pe- 
lo protocolo WAP. 


Segundo a Sun, o crescimento 
maior da tecnologia vai se dar pe- 
la sua mais nova variação, chama- 
da de Java Intelligent Network In- 
terconnection (Jini). Como ela 
funciona? Vamos supor que você 
tenha uma máquina fotográfica 
digital que suporta o recurso Jini. 
Ão tirar uma foto, a máquina au- 
tomaticamente manda a imagem 
para um computador ou palm- 
top que também suporte Jini, 
sem se preocupar com a possibi- 
lidade de os computadores não 


Para Abel, o padrão Java está se conso- 
lidando como componente dos Servlets 


“conversarem” entre si. A tecno- 
logia já está sendo licenciada e já 
existem até câmeras digitais da 
Sony, a caminho do mercado, 
com esse recurso. 


Com o advento das novas tec- 
nologias voltadas para as páginas 
Web, o Java não é mais utilizado 
do mesmo jeito que era antiga- 
mente. O vice-presidente de tec- 
nologia e projetos da produtora 
Agência Click (www. agenciaclick. 
com.br), Abel Reis, explica que o 
que está acontecendo é a conso- 
lidação do padrão Java como 
componente dos servidores cha- 
mados Servlets. “Eles são com- 
ponentes Java que se executam 
no servidor para acessar bancos 
de dados, manipulação de infor- 
mações, processamento mate- 
mático, enfim, todo tipo de pro- 
cessamento”, explica. 

À causa dessa mudança para 


os bastidores das páginas é pura- 
mente uma falta de conversação 


entre os browsers. Cada browser 
tem uma implementação pró- 
pria de sua “máquina virtual”, e 
essa máquina varia muito não só 
entre um browser e outro, mas 
também entre as versões de um 
mesmo browser. Os problemas 
causados por essas implemen- 
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tações foram desestimulando os 
produtores de Web a implemen- 
tar o Java no browser. “A forma 
que cada navegador lê o Java é 
diferente e não se conhecia bem 
os limites deles (dos navegado- 
res). Assim, muitos erros foram 
cometidos, pois não se tinha a 
experiência do usuário como fe- 
edback. O ideal era adaptar o Ja- 
va para cada navegador, pois ca- 
da um trabalha de forma dife- 
rente em relação a isso”, diz o 
gerente de projetos da Brazil- 
web (www.brazilweb.com.br), Le- 
andro Bulkool. 

Isso não quer dizer que a boa 
e velha xícara de café não dê o 
ar de sua graça no design das pá- 
ginas. Leandro ressalta que todo 
recurso para Web, quando apa- 
rece, cria um rebuliço e uma fe- 
bre: todos estudam, o utilizam 
quase de uma forma descontro- 
lada e depois o recurso passa a 
fazer parte do planejamento, o 
que muda bastante a forma e o 
quanto é utilizado. EE 
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Maluf: “O Java se 
mudou para o ramo 


das telecomunicações” 
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Depois da Macromedia, 

a segunda parte da série "Home 
page fast food” faz uma análise 
prática das ferramentas para 
construção de sites da Adobe 


Por Leonardo Paiva 


causa do Photoshop, o programa de editoração de 
imagens mais utilizado do mundo. Mas esta não é a 
única criação de sucesso da softweare house que domina 
os computadores de quem trabalha com imagem. 

O “Laboratório” deste mês dá continuidade à sua série 
“Home page fast food” e apresenta o resultado final de 
uma tentativa de montar, em duas semanas, um site com 
o editor de HTML GoLive 4.0, as ferramentas de 
editoração de imagem Illustrator 8 e Photoshop 5.5 
e a ferramenta de gráficos vetoriais LiveMotion. 

Vale lembrar que o site montado para essa 
reportagem é, assim como a empresa do qual ele se 
refere, fictício. O resultado final não será aproveitado 
por nenhuma pessoa física ou jurídica. Como o teste 
visa apenas testar a viabilidade de construir a 
infra-estrutura da página e recursos de design da 
mesma, não foi criado nenhum conteúdo para o site. 


T: mundo conhece a Adobe (www.adobe.com.br) por 


Dessa vez, vamos tentar 
construir o site de uma pe- 
quena e fictícia empresa de 
informática. Daremos a ela o 
nome de “SoftLab”. Como 


empresa respeitável que é, o 
visual de seu site tem de ser 
sóbrio, sem grandes firulas e 
enfeites. 

Como base do site, coloca- 
mos dois frames na página 
principal de abertura: um no 
topo do site e outro à esquer- 
da, deixando o “miolo” para 
apresentar o conteúdo do si- 
te. É hora, então, de abrir o 
GoLive 4, editor de HTML 
com recursos WYSWYG da 
Adobe. Ao abri-lo, você já se 
encontra com uma área para 
brincar como quiser, mas, pa- 
ra inserir o frame, é necessá- 
rio clicar na aba “frames”, 
que mostra a representação 
das divisas. 

Para incluir o número e o 
tipo de divisões desejadas, bas- 
ta escolher na janela flutuante 
Pallete um dos modelos ofere- 
cidos. Agarre-o com o mouse e 
arraste-o até a área principal. 
Agora, é só editar o conteúdo 
de cada divisão. Preste bastan- 
te atenção nesse recurso de 
“agarrar-e-soltar” elementos di- 
versos do GoLive, pois quase 
todo o programa funciona des- 
ta maneira. 

Se criar frames para a pá- 
gina é fácil, editar coisas sim- 
ples como cores de fundo e a 
fonte da página não é tarefa 
das mais simples. A necessi- 
dade de agarrar um pequeno 
icone na forma de documen- 
to no canto esquerdo do pro- 
grama Cc arrastar até a tecla 
flutuante Inspector é interes- 
sante, mas pouco prática e 
de difícil intuição. Depois 
que se aprende, é fácil de 
mexer, mas até descobrir co- 
mo se faz para editar os 
padrões da página, perde-se 
muito tempo, se não quiser 


consultar a ajuda do progra- 
ma. Ao que parece, essa falta 
de praticidade é encontrada 
em todo o nosso trajeto de 
operação com o GoLive e nos 
outros programas da Adobe, 
para quem não está habitua- 
do com eles, 
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Para criar um logotipo pa- 
ra a nossa empresa, resolve- 
mos baseá-lo no Adobe Live- 
Motion, um programa capaz 
de criar desenhos e animá-los 
no formato swf (o famoso 
Flash, da Macromedia), pos- 
sibilitando maior interativi- 
dade com o internauta e di- 
namizando o layout do site. 
Definimos o tamanho da ima- 
gem (150 x 86 pixels) e co- 
meçamos a mexer no Live- 
Motion para definirmos o bá- 
sico do logo — tipologia, co- 
res, extensão etc. 

O LiveMotion lembra bas- 


tante o Photoshop, com uma 
mesma barra de ferramentas 


flutuante e o mesmo “jeitão” 
de lidar, E como se fosse uma 
espécie de Photoshop com re- 
cursos de animação. Que- 
brando um pouco a cabeça, é 
mais fácil trabalhar com o Li- 
veMotion para se fazer um lo- 
gotipo ou outro trabalho se- 
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Com o Adobe 
Illustrator, você 
pode ter uma 
idéia do gráfico 
em tempo real 


= Microsoft Intomet Explorer 
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La O seu laboratório de programa E 
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Leia mais 


Novo SoftLab Office para Beos 
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the Adobe logo, 


CS TECOCSITEDES”) 


melhante, pelo fato 
de ele ser um pro- 
grama que trabalha 
com recursos vetori- 
ais; mas se o Macro- 
media Flash (que 
criou esta tecnolo- 
gia de animação) já 
era um pouco com- 
plicado de operar, as 
ferramentas de ani- 
mação do LiveMo- 
tion são ainda mais 
difíceis de se operar 
para criar uma ani- 
mação da figura, vis- 
to que os programas 
da Adobe não possu- 
em nenhuma intuiti- 
vidade para ope- 
ração e são necessári- 
os muitos cliques e arras- 
tadas de elementos com 
o mouse para concluir 
uma operação, por mais sim- 
ples que seja. 

Por esse motivo, recomen- 
damos que você produza ar- 
quivos animados apenas de- 
pois de aprender com algum 
expert o software ou se você 
tiver (muito) tempo disponí- 
vel para ler todo o manual de 
ajuda. Por outro lado, a facili- 
dade de operar os recursos 
vetoriais é a mesma que a de 
um programa como o Corel 
Draw ou o Freehand, por 
exemplo. Graças a isso e a al- 
guns componentes interes- 
santes do programa - como 
aplicação de sombra e 3D, 
por exemplo -, foi bem fácil 
criar um logotipo simples, co- 
mo o da SoftLab, apesar de 
não ter sido possível concreti- 
zar o desejo de animá-lo. 


EDITANDO IMAGENS 

No frame superior, à direita 
do site, incluímos uma foto de- 
corativa que extraímos de nos- 
so banco de imagens — o que 
quer dizer que vocês NÃO en- 
contrarão a foto em questão 
ou qualquer banco de ima- 


gens ao instalarem os progra- 
mas da Adobe. 

O Photoshop é, sem dúvi- 
da, o mais recomendado para 
o trabalho de colocar uma “ca- 
mada” vermelha em cima da 
foto e criar um efeito degradée 
como se ela estivesse surgindo 
do escuro. A versão 5.5 do 
programa não apresenta mui- 
tas variações de suas versões 
anteriores, utilizando o mes- 
mo recurso “arrastar-e-soltar” 
e exibindo o resultado final 
em tempo real. 

Não há como negar que as 
possibilidades de trabalhar 
uma imagem no Photoshop 
são inúmeras, basta aprender 
a manuseá-lo. Agora: isso pode 
exigir uma certa dedicação 
por causa de sua interface 
pouco intuitiva, coisa que pa- 
rece ser comum nos softwares 
da Adobe, pelo que temos vis- 
to neste laboratório. 


UTILIZANDO O ILLUSTRATOR 

O Adobe Illustrator 8.0 é 
um poderoso programa para 
gráficos, que também se utiliza 
de recursos vetoriais, e foi ele 
o software utilizado para criar 
os botões vermelhos que se en- 
contram no frame superior do 
site. O programa apresenta a 
mesma tela de comandos e fer- 
ramentas do Photoshop, mas 
podem ser integradas às capa- 
cidades de moldar as formas 
geométricas com o mouse, O 
que ajuda muito. 

Com isso, conseguimos cri- 
ar um trapézio no qual digita- 
mos os títulos das seções para 
as quais se dirigirá o inter- 
nauta. O Illustrator é mais re- 
comendável que o Photoshop 
para fazer esse tipo de ser- 
viço, pela possibilidade de in- 
tegrar as dimensões das for- 
mas geográficas e dos textos 

“no olho”. Assim, os títulos, 
digitados com a mesma fonte 
e tamanho, foram esticados 
ou encolhidos para caberem 


dentro do mesmo trapézio, e 
os botões ficam com o mes- 
mo tamanho. 


RECURSOS BÁSICOS 
PARA UM SITE 

As folhas de estilo ou Style 
Sheets, como são chamadas 
originalmente, são comandos 
digitados no código HTML 
para criar certos efeitos deco- 
rativos nos links da página, 
tais como tirar aquela linha 
sublinhada, normalmente en- 
contrada nesses elementos, 
mudar a cor deles ao passar o 
mouse por cima ou tornar a 
fonte negrita ao clicá-lo. O 
GoLive possui uma espécie de 
ambiente dentro do programa 
exclusivamente para cuidar 
disso. À primeira vista, o pro- 
cedimento parece simples, 
mas não é bem assim. 

A tela do programa se 
transforma em uma espécie 
de Windows Explorer para 
gerenciar a programação das 
Style Sheets, onde, do lado di- 
reito, encontram-se os com- 
ponentes usados nas folhas 
de estilo (como tags e clas- 
ses), enquanto o lado esquer- 
do armazenará as configu- 
rações que você fará para sua 
página HTML. A princípio, 
basta criar um atributo e con- 
figurá-lo na tela Inspector in- 
formando o tipo, a cor e o ta- 
manho da fonte, que tipo de 
decoração o link terá, que 
ação ele executará ao ser cli- 
cado e muito mais. 

Se tudo desse certo, os links 
do lado esquerdo do site da- 
riam um atrativo visual a mais, 
vista a variação de possibilida- 
des a serem cxploradas. Só 
que, por mais que seguísse- 
mos a ajuda do GoLive, não 
conseguimos acertar o exausti- 
vo processo de implementar 
uma folha de estilo no site. 

Ao contrário das folhas de 
estilo, não tivemos problemas 
em inserir as tabelas em uma 


página, arrastando 
o ícone da tela flu- 
tuante Palette para a 
página. Difícil mes- 
mo foi configurá- 
la. Ao soltar o íco- 
ne no HTML de- 
sejado, o programa 
automaticamente 
insere duas colu- 
nas de três células 
(quadros) em cada. 
O problema é que, 
ao que parece, não 
se pode configurar 
a tabela por linhas, 
mas somente por 
colunas. Isso quer 
dizer que não se 
pode, por exem- 
plo, deixar que 
uma linha da mes- 
ma tabela tenha 
apenas uma célula, 
enquanto que a li- 
nha de baixo tenha 
três, resultando na 
limitação de que só 
se pode ter em ambas as colu- 
nas o mesmo número de célu- 
las. Mais uma vez, devido a 
complicação em manusear o 
software, não foi possível ex- 
plorar os poderosos recursos 
oferecidos por ele. 


MAIS TEMPO 


É bem verdade que as expe- 
riências citadas nestas páginas 
não foram executadas por um 
especialista nos softwares da 
Adobe, mas por alguém que 
depende de programas com 
recursos W/SWYG para editar 
um arquivo de HTML, assim 
como se faz um texto no Word. 


Programas complexos co- 
mo os da Adobe necessitam 


de um tempo maior que duas 
semanas para desvendar o 
universo de propriedades e 
recursos oferecidos, podendo 
implementar animações em 
DHTML, scripts de todos os 
tipos e até a capacidade de 
criar páginas dinâmicas. 


O Golive possui uma infinidade de recursos para o HTML 


Uma vez que os programas 
da Adobe são mais voltados 
para o profissional de Web do 
que para o usuário final, a re- 
comendação é que os interes- 
sados procurem se instruir 
mais sobre as ferramentas an- 
tes de iniciar algum trabalho 
com elas. Procure por cursos 
online ou sites que conte- 
nham dicas e tutoriais sobre 
eles, como o da própria 
empresa (www.adobe.com.br). 
Uma vez que o usuário esteja 
dominando a operação desses 
programas, será fácil constru- 
ir sites profissionais em pou- 


quíssimo tempo. 
Mas se o seu objetivo nao é 


se profissionalizar na área e 
deseja apenas construir um 
simples site pessoal, não per- 
ca a próxima edição, na qual 
fecharemos nossa série “Ho- 
me pages fast food” com as 
ferramentas da Microsoft. 
Até lá. E 
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APRENDA A FAZER SUA HOME PAGE 2! 


ecnologias como ASP (Active Server Pages), JSP (Ja- 
va Server Pages) e CFML (ColdFusion Markup Lan- 
guage) são as últimas novidades para quem deseja 
colocar sites dinâmicos na rede. Pensando nisso, a 
Macromedia criou o Ultradev, um produto que traz 
suporte para essas três linguagens. Dentro do ASP, 
por exemplo, pode-se optar por trabalhar com Ja- 
vaScript ou VBScript. Se você tem familiaridade 
com uma das duas, faça a opção por aquela que 
mais domina. 

Assim, será mais fácil quando precisar dar 
uma retocada na programação. Vale ainda 
uma outra dica: se você já utiliza o Dream- 
weaver, não estranhará a interface e o ambi- 
ente de trabalho do Ultradev, pois ambos 
têm o mesmo layout. 


ONDE O ULTRADEV ATUA 
Design — Inclui recursos de construção de si- 
tes existentes no Dreamweaver, além de ferra- 
mentas interessantes, como “procura e troca” 
e “mapa do site”. 
Bancos de dados — Insere, apaga ou atualiza 
bancos de dados de maneira fácil. Um “drag 
and drop” pode fazer maravilhas. 
Interações — Sabe aqueles sites onde você en- 
tra, digita seu nome, senha, define alguns pon- 
tos e, quando volta dias depois, digitando login 
e senha, recupera tudo o que tinha definido em 
sua primeira visita? Esse é apenas um dos vários 
exemplos de páginas interativas que se podem criar 
com a ajuda do Ultradev. Outro exemplo são as famo- 
sas páginas com sistema de busca. 
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CUIDADOS NA HOSPEDAGEM DO SEU SITE 


Quando falamos de sites dinâmicos, pensamos 
em páginas que são processadas (ou seja, modifi- 
cadas ou atualizadas) em tempo real, em um ser- 
vidor, antes de serem “entregues” ao browser do 
visitante. Portanto, é preciso um pouco mais de 
atenção na hora de sua hospedagem. 

Se você pretende criar sites dinâmicos com 
o Ultradey, verifique antes se o computador 
do seu servidor, que hospedará seu site, supor- 
ta as tecnologias ASP, da Microsoft, JSP, da 
Sun Microsystems, ou CFML, da Allaire. São 
elas que darão habilidade ao servidor Web pa- 
ra lidar com dados dinâmicos. No caso de vo- 
cê querer montar um banco de dados, verifi- 
que também se o seu servidor tem conexão ti- 
po ODBC. O Ultradev trabalha com os princi- 
pais bancos de dados, desde Access até o Mi- 
crosoft SOL Server. Para fazer uma conexão 
com o banco de dados, pode-se escolher os 
mecanismos ODBC, ADO e JDBC. 


POR ONDE COMECAR? 


Antes de começar, preste atenção nas confi- 
gurações. À primeira coisa a fazer é especificar 
um endereço local no qual as páginas do seu si- 
te serão alocadas para que o Ultradey funcione 
corretamente. Para criá-lo, preencha a janela 
SITE>NEW SITE com as informações pedidas 
em SITE>NEW SITE. 

Como algumas aplicações de páginas dinâmi- 
cas só podem ser vistas quando rodadas em ser- 
vidor, você deverá fazer o upload. Para isso, de- 
ve ser definido um site remoto em EDIT, na ja- 
nela SITE>DEFINE SITES, e escolhido o WEB 
SERVER INFO. Dentro dessa janela, defina se 
será feito FTP ou se o site remoto se encontra 
em um servidor de sua rede. 

Com isso, você deve responder a outras duas 
perguntas. Qual a tecnologia do servidor: ASP, 
JSP ou Cold Fusion (isso é necessário para que o 
programa inclua o script correto em sua pági- 
na)? E qual o servidor Web que o Ultradev deve 
usar para mostrar a janela de Live Data? Para is- 
so, basta preencher corretamente o que for pe- 
dido dentro de APP SERVER INFO. 

Em seguida, crie uma conexão para seu ban- 
co de dados. Essa conexão será diferente, de- 
pendendo da tecnologia que scrá usada (ASF -> 
ADO run-time connection; JSB -> JDBC connec- 
tion; e ColdFusion -> Coldfusion connection). 
Se você usa Windows, certifique-se primeiro que 
você tem o driver necessário para a conexão 
ODBC. Para tanto, vá ao CONTROL PANEL e 
procure pelo ícone ODBC. Clique nele duas ve- 
zes para que a caixa de diálogo apareça. Depois, 
clique em DRIVERS e procure por um arquivo 


ES Replace 


Find In: | Current Document +] Untitled Document Eind Next 


er. Mo o q ea 


Reglace With GR Ciao SO CA Er 
1” MatchOase cs) | Core | 
17 Ignore Whitespace Differences Help | 


T Use Regular Expressions 


Definindo um site local 


Category Local Into 


“FBES 
Local Root Folder [C:YnattintemelbiOutubrolsites 1] 
7 Refresh Local Fe List Automaticaly 
Onhy options above are requited for local sites. 
Link Management Optiona: 
HTTP Addass: [tp 7 


Cache: MY Lise Cache to Speed Link Updates 


a A PR 
Definindo um site remoto 


Site Definition for Site 1 E3 


Web Server Info 


Design Notes 


Design Notes 


7 Agitesh Remote File List Automaticaly 


Ri RA 


Category App Server Info 


Server Model: [fã 
Default Scripting Language: fr eme 
Default Page Extension: [. asp +] 


Live Data Server: [Local Web Server =] 
Live Data URL Prelix: |http://localhost/ 


Check In/Out 
Site Map Layout 
Design Notes 


com extensão *.mdb. Se tiver tudo isso, está cer- 
to. Caso contrário, instale o Microsoft Data Ac- 
cess Components (MDAC) 2.1. 

Depois dessa maratona, podemos finalmente 
começar a construir o nosso site. Na próxima 
edição, veremos algumas “brincadeiras” interessan- 
tes, que podem ser criadas pelo Ultradev. Até lá. 
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CONSULTORIA EXPRESSA 


Mande o seu site para que a internet.br analise e dê 
dicas que irão melhorá-lo ainda mais. Aproveite! 


VW Passat Heb Page =” 


www.passatwebpage.cjb.net 

O site é muito interessante, mas deve ser feita uma crítica à tex- 
tura de metal que você utiliza. Se prestar atenção, verá que esse 
metal é usado no chão de ônibus e não tem nenhuma relação com 
o Passat, concorda? Reveja isso. Seu site também poderia ter um mem, Paga 
pouco mais de vida. Afinal, o assunto é atraente e você tem bom 
material em mãos. Tente usar cores relativas ao produto, marca ou 
serviço. No caso, experimente usar azul e branco, que são as cores 
institucionais da Volkswagem. 


hitp://go.to/canadalinks 
O site tem um serviço inte- 
ressante, mas é um pouco 
confuso. A tabela dos links está 


um pouco espremida. Aproveite melhor o espaço. Sua 
A y "| tabela tem apenas 500 pixels, aproveite a resolução de 
pi Ao "| 800x 600 e vá até uns 750. Outra boa idéia é a criação 

a "| deframes onde você pode separar os links dos conteú- 
dos. Do jeito que está, abrindo novas janelas a cada 


io Faça o deunload (162 Kb) dê link, fica cansativo para o visitante e “polui” a tela. 
TUDO O QUÊ VOCÊ PRECISA 


encontra lin 


SABER sobre o Canadá (dados 
oficiais, população, história, 
costumes, temperaturas, escolas, 
vistos, fusos horário, emergências, 
câmbio, dados sobre cada Província 


aged www. RH7 86.com.br 

O site está bem funcional. No entanto, acho que o frame de cima po- 
Repeialiáo, gusto de vida na deria ser um pouco menor para que se tenha mais espaço no frame 
Í logo abaixo, que é onde realmente o site acontece. Aproveite também 
Guia de viagens de Ontano com para tirar a borda do frame e diminuir a letra dos textos. Um corpo 


muita informação 


<FONT SIZE=2> é o mais indicado. O tamanho dos títulos, por outro 
lado, está ideal. 


A História 
pas 1001 Empresas e coa mrreye NOR 


Artigos sobre Administração, voltados para Gerência de 
Recursos Humanos - RH (Marketing Interno), utilizando 


conhecimentos da Psicologia, da Filosofia e da Política, além 

de Histórias, Fábulas, Contos e Poesias do Oriente, com 

conteúdo MisticolEsotérico = Espiritual inspirados nas A vt is as 
religiões Cristã e Islâmica, capazes de promover a auto-ajuda 3» 

E o melhor desempenho das Empresas em Destaque 


LArTIOS, Isucesções 


Um novo artigo a cada semanal! 


Este sto é melhor visualizado em resolução 800 x 800 
She Desanvolvido por GRDJ-Informática 


Marca d'água na 


cabeça... 


á vai a RIAA, lá vai a RIAA... Mais um capítulo da 

interminável novela “O fonograma é meu, eu vi 
606 Emprimeiro e ninguém tasca”. A indústria fonográfi- 
ca e a indústria de software lançaram, há algum tempo, a 
SDMI - acrônimo de Secure Digital Music Initiative, ou, em 
bom português, “iniciativa para a música digital segura”. 
Depois de muito estudar, os técnicos concluíram que a me- 
lhor solução para proteger a música digital seria inserção 
de uma marca d'água nos fonogramas. Esta marca conteria, 
a princípio, instruções sobre a forma de utilização do arqui- 
vo sonoro: número de vezes que a música será executada, 
se o usuário pode gravar um CD com aquela faixa, carregá- 
la no seu MP3 player e sabe Deus mais o quê, 

Para testar a segurança das suas defesas cibernéticas, as 
mais de 200 indústrias envolvidas no projeto resolveram 
lançar o concurso “hack SDMI” (wwwhacksdmi.org), con- 
vocando a comunidade digital a quebrar qualquer uma 
das quatro tecnologias de marca d'água desenvolvidas. Os 
magérrimos U$ 10 mil oferecidos como prêmio desperta- 
ram a atenção de uma meia dúzia de curiosos e a antipa- 
tia dos hackers mais experientes, que estão carecas de sa- 


TECNO & TAL 


Aroaldo Veneu 
(aveneu O Ipemcd.com). 


ber que o tal “prê- 
mio” nada mais é 

do que o pagamen- 

to por uma consulto- 

ria em segurança da in- 
formação. 

Isto posto, os referidos 
cidadãos — os hackers, 
não os carecas — se divi- 
diram em dois grupos: 

o primeiro acha me- 
lhor desbaratar a tec- 
nologia de uma vez por 
todas e mandar o proje- 
to, com o rabo entre as per- 
nas, de volta às pranchetas. A 
outra facção, mais perversa, quer 

esperar até que toda a tecnologia seja implementada para, 
aí sim, quebrá-la, deixando claro que a questão não é “co- 
mo”, mas “quando”. Moral da história: em casa de vagabun- 
do, malandro não pede emprego. 


BEER See 


VIDEOGAME E NOSTALGIA 


Para garantir de vez o seu lugar no coração dos mi- 
creiros, o Winamp está oferecendo, além das skins e plu- 
gins de praxe, videogames aos seus usuários. Para iniciar 
a campanha com chave de ouro, a rapaziada da Nullsoft 
escolheu o clássico Asteroids. Sentiu saudades da sua 
época de fliperama? Vá até o site da Wildtangent 
(www widltangent.com), empresa responsável pelo desen- 
volvimento do plugin, escolha a seção “games” E faça O 
download do Space Rocks. O game é bem interessante e 
os gráficos, legais (para 1,5 MB, claro). 


BELA SECRETÁRIA 

À bonitinha da foto é a Audrey, primogênita da família 
de Digital Home Assistants, que a 3COM está lançando no 
mercado. A engenhoca se propõe a fazer a ponte entre o 
dia-a-dia cibernético e a rotina do lar. Software para agen- 


ds cc 
dar tarefas, modem interno de 56 K, à À 


teclado sem fio e até aqueles bilheti- 
nhos — virtuais, claro — do tipo “post- 
it” são outras novidades trazidas pela 
graciosa. Entre US$ 500 e US$ 600. EE 


EM.O.L.R.A.-A sigla é a mais nova iniciativa de 
John Perry Barlow e seus confrades da EFF. A idéia é 
juntar o maior número possível de assinaturas em tor- 
no de um projeto de lei que declara legítimos os mode- 
los do tipo MyMP3.com, MyPlay etc. Ah, sim: MOLRA 
é acrônimo de Music Owner's Listening Rights Act, ou, 
abusando da tradução livre, lei para os direitos de es- 
cutar música dos proprietários da música. 


www.internetbr.com.br & 


Ilustração: Thais de Linhares 


| 


internet.br 


CINTO DE UTILIDADES 


Movimente 
sua felinha 


Os programas multimídia, cada vez mais robustos, estão cheios: 
de surpresas para levar um show de imagens ao micro 


Por Leonardo Paiva 


om a possibilidade de poder se conectar a uma velocidade vários congelamentos de imagem e outros inconvenientes. Os 

maior do que 56 KB, o internauta se sente mais perto do so- programas aqui do Cinto de Utilidades deste mês vão embria- 

nho de curtir com melhor qualidade de som e imagem gar os seus sentidos com a possibilidade de trazer movimento 
aquele vídeo a que assiste pela Web “à prestação”, ou seja, com da Web para a sua telinha, enquanto a banda larga não vem. 


io Bill ataca outra vez! De olho no futuro da Internet, a Micro- 

soft deu um senhor trato em seu programa de multimídia, o 

Windows Media Player, e incrementou-o com uma série de re- 
cursos e um novo visual. O novo WMP, em sua versão 7.0, é capaz 
de tocar faixas de CDs procurando informações sobre as músicas 
em seu portal de entretenimento, o WindowsMedia.Com 
(wwwwindowsmedia.com), e convertê-las para MP3 - também sen- 
do capaz de executar os arquivos musicais. O software também é 
capaz de sintonizar rádios online e ainda servir de canal de troca 
de informações de sua máquina com um palmtop ou outro com- 
putador portátil. Como se não bastasse, você pode escolher entre 
várias skins para mudar seu visual, 


mete à RE Arquivo: Wmp7.exe 
Gods' Dice. N “EX Tamanho: 9,13 MB 
: Plataformas: Windows 98-2000 
Classificação: freeware 
Onde encontrar: http://download.microsoft. 
com/download/winmediaplayer/WMP7/7/ 
W982KMe/PT-BR/Wmp7.exe 
Home page: www.microsoft.com.br 
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, sa VÍDEO E SOM Il 
) REAL PLAYER 8.0 BASIC 


ão se pode falar de execução de vídeo e áudio pela Inter- 

net sem mencionar o Real Player, carro-chefe da Real Net- 

works. A versão 8.0 do player multimídia também toca ar- 
quivos MP3 e faixas de CDs, capaz de acessar o CDDB para bus- | (rear isso si dPNcfcalPlapoP-PHEEUPV=6 
car informações sobre os discos prateados que estiverem sendo 0) [NET TE RAA RO SE EIS 
tocados em seu CD-ROM. Outro recurso interessante do pro- EC qa ampla? 
grama é a sua interligação com o portal de entretenimento Re- 
al Guide (wwwrealguide.com.br), com direito a vários megas de 
músicas e imagens. O software também possui um sintonizador 
de rádio online e um serviço de notícias em tempo real, que 
traz as novidades para a sua tela. A versão Plus do Real Player 
possui mais recursos, mas o internauta teria que desembolsar 
alguma grana para adquiri-la. 


RNA] esportes 
Rail 4 Vela os quis u 


Arquivo: rp8-br-setup.exe 

Tamanho: 4,94 MB 

Plataformas: Windows 95-98-Me-NT-2000 
(também versões para Macintosh e Unix) 
Classificação: freeware 

Onde encontrar: www.real.com/international/ 
sites/rgbr player.html 

Home page: www.realnetworks.com.br 


ESTAÇÕES RECOMENDADAS 


= a 
Criada por quem realmente entenda de música, 
O Sridiscis Spresanta 24 ustosões ortino 
Confira uma datas! Click Clips. 
Bádiocks EB 


AESINANIaa <> Ouça Esporia am Debate” 
) De segunda s sexta das 20 às 22 horas você 
poda conferir o programa 'Esporte am Debate! 
ma mamar com especialistas ta esportiva. 
Rádio Bandeirantes 


* Antena toca o melhor do flashback 
ANTENA São 26 emissoras que transmitem via satelite, 
ao vivo para tado a Brasil, uma seleção musical 
voltada para o público adulto, 
Antenas 


Da 
|| Ra Smdeicoda dono tua AD Porqira Mseradomenmmo 


SELIC, PRODUÇÃO DE MÍDIA 
SOUNDTRACK PRODUCER 1.01 


gora você tem como editar a trilha sonora de seus filmes por 

meio do PC. O Soundtrack Producer é um programa capaz de 

mexer em arquivos .AVI (típicos “filminhos” exibidos pelo 
Windows Media Player), adicionando músicas ou sons em determi- 
nados momentos, Basta inserir o arquivo .WAV no 
momento escolhido do “filme” e salvar. Os recur- 
sos visuais de edição e a capacidade de operá-lo 
quase completamente com o mouse agilizam todo 
o processo. Aproveite para produzir aquele video- 
clipe de sua banda de rock inserindo sua música 
em várias cenas diferentes. 


ns 


NE Arquivo: sp.exe 


Flename: E ca “IE Browse. || Dota. | [Opione- | Build Tamanho: 1,96 MB 
eo as pi E Plataformas: Windows 95-98-2000 
E Classificação: freeware 


CET Rr ne MH Onde encontrar: www.daly.co.uk/iconic/ 
programs/sp.exe 
Home page: www.daly.co.uk/iconic 
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WEBCAM 
WEBCAM MANIA! 2.0 


WebCam 
Mania !! 


e o internauta já gosta de bater papo pela Internet por 

meio de chats e canais de IRC, imagine então conversar 

cara a cara, ou “câmera a câmera”. As webcams são uma 
idéia muito bem-vinda, quando se tem uma conexão por 
banda larga, mas também é preciso um programa que as su- 
porte bem. O Webcam Mania! é um excelente candidato ao 
cargo, pois, além de possibilitar a videoconferência entre 
dois usuários, ele também possui uma espécie de “catálogo 
de câmeras”, que filmam pontos turísticos ao redor do mun- 
do, 24 horas por dia. Os espectadores podem escolher assis- 
tir o que se passa por esses “olhos cibernéticos” em uma tela 
padrão ou em uma tela do tamanho de seu monitor. 


Arquivo: wcmv2.exe 
Tamanho: 5,97 MB 
Plataformas: Windows 95-98 
Classificação: shareware | 
Onde encontrar: www.seacoastlife. Ww, a 
E m mania webcam mã 
com/webcams/wcmv2.exe á 
Home page: www.seacoastlife.com O ebcam mania webci 


À 1998 - 1999 SRC Computer Solutions 
[2584 bytes received | 120 Seconds Outdoor Cams NBA 4 


BATCHVIDEO 3.0 


ste programa precisa do QuickTime para funcionar, mas é bas- 
tante útil para quem tem armazenados na máquina vários ar- 
Eq bm quivos de vídeo e gostaria de vê-los em sequência. O Batchvideo 
SÚSTEMS é capaz de selecionar os filmes que estão armazenados em um di- 
E retório e passá-los no seu monitor em tela padrão ou em tela cheia. 
Programmer: O software ainda seleciona quais são os arquivos a serem executa- 
V.Sai praneeth dos e é capaz de salvar esta lista para que você assista a essa mesma 
Rea iRaNNa] sequência sempre que quiser. 


Arquivo: batvid3.exe 

Tamanho: 1,68 MB 

Plataformas: Windows 95-98 

Classificação: freeware 

Onde encontrar: www.chickpages.com/techtank/ 
xerobyte/images/batvid3.exe 

Home page: www.chickpages.com/techtank/ 
xerobyte 
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ocê já ouviu falar em 

DivX ;-) MP4 (é, assim 

mesmo, com a “carinha” 
e tudo)? Quem leu a edição 
52 aqui da internet.br sabe 
que se trata de um novo for- 
mato de compactação de ar- 
quivos AVI criado por hac- 
kers, assim como o MP3 com- 
pacta arquivos WAV. Se você 


=) 3.11 ALPHA 


também for louco ou já tiver 
conexão com a Internet por 
banda larga para passar dias 
baixando um filme inteiro 
pela Web no formato DivX ;), 
este plugin é necessário para 
que você assista ao arquivo 
auto-executável, que ocupa 
toda a tela de seu computa- 


Arquivo: divx 3.11alpha.zip 

Tamanho: 700 KB 

Plataformas: Windows 95-98-NT-2000 
Classificação: freeware 

Onde encontrar: http://perso.club-internet. 
friches/dvd/divx/divx 3.11alpha.zip 

Home page: http://divx.ctw.cc 


dor, Aproveite! 


QUICKTIME PLAYER 4.1.2 


Os PC Users também têm vez com ele, 
mas foi para a turma da Maçã que o Quick- 
Time foi feito. Criado 
pela Apple, este player 
de mídia para Web é 
conhecido por sua ex- 
celente qualidade de 
transmissão de dados e 
de definição de som e 
imagem. Não é à toa 
que várias empresas, 


RAPIDINHAS 


EA Adobe traz para o Brasil a 
versão 6.0 do Photoshop, o mais 
conhecido editor de imagens do 
mundo. O programa chega às 
prateleiras custando R$ 818 reais e 
podendo ser instalado em Windows 
98 ou superior ou MacOS versão 
8.5 ou superior. No endereço 
www, adobe.com/products/ 
photoshop/main. html, o produto 
já está sendo vendido um pouco 


mais barato. 
E www.mobdic.com.br é o 


endereço do novo tradutor online 
MobDic, que procura por palavras 
em seis idiomas (português, 
espanhol, inglês, francês, alemão e 
italiano). A versão WAP (wap. 
mobdic.com.br) traduz palavras 
do inglês para o português. 

EA Microsoft anunciou uma série 
de aplicativos e investidas na 


Internet que prometem revolucionar 
o mundo digital, o que chamou de 
Microsoft.NET. O primeiro software 
dessa linha, o Visual Studio.NET, já 
está em fase de testes. 

E Contrariando recentes boatos, o 
Napster (www.napster.com) não 


será vendido. Quem disse isso foi 
Hank Barry, o chefe executivo da 
empresa do software. No entanto, 
Hank alegou que a empresa 
simpatiza com a idéia de negociar 
com quem se interessar em 
manter parcerias com o polêmico 
programa. O que, por outro lado, 
reforça os rumores de que o 
Napster passaria a cobrar os 
usuários pela sua utilização 

para pagar os direitos autorais 
dos artistas. 


RO BrasilWAP (wap.brasilwap.com. 


br), portal de lazer e entretenimento, 


y 


como a Walt Disney, distribu- 

em os trailers de seus filmes 

pela Internet utilizando esse 

programa. Com ele, o usuário 

pode assistir a mais de 200 formatos 

de vídeo e áudio, que podem correr pela 
Internet, sem falar na série de canais de 
conteúdo que o acompanha, fazendo com 
que o internauta possa acompanhar canais 
de televisão do mundo inteiro. E uma ver- 
dadeira TV interativa na sua máquina. 


que transmite informações por meio 
do protocolo WAP, ampliou sua área 
de atuações para mais 24 cidades 
brasileiras. Agora, os moradores de 
São Paulo, Belo Horizonte, Ribeirão 
Preto, Rio de Janeiro, Salvador, 
Campinas, Curitiba, Guarujá, Porto 
Alegre, São José do Rio Preto e 
Vitória podem acessar pelo celular 
informações sobre cinemas, teatros, 
hotéis, motéis, bares, restaurantes e 
outros locais do ontrotonimonto. 

E A galera da Maçã há muito não 
é deixada em segundo plano pelo 
Tio Bill. Em outubro passado, a 
Microsoft lançou o Office 2001 
para Macintosh lá nos EUA. Entre 


as novidades, estão a substituição 


do Microsoft Outlook para o novo 
Entourage 2001, que sincroniza 
sua agenda e calendário com 

os aplicativos de um palmtop. 


Arquivo: 
QuickTimeinstaller.bin 
Tamanho: 19,7 KB 
Classificação: freeware 
Onde encontrar: www. 
apple.com/quicktime/ 
download 

Home page: www. 
apple.com.br 


O pacote de programas vai fazer 
os macpersons desembolsarem 
US$ 499 pela versão full ou 

USS 299 pela atualização. 


DICA LEGAL 


Em geral, os sites ainda são 
planejados em uma definição de 
monitor de dimensões de 800 X 600 
pixels, apesar de a grande maioria 
dos endereços se “adaptar” aos 
gostos do internauta, So você 
quiser regular o seu monitor a essas 
dimensões, clique com o botão 
direito do mouse na área de trabalho 
de sua tela e escolha propriedades. 
Na tela que se abrirá, escolha a aba 
configurações. Experimente os 800 
X 600 pixels da área da tela e aproveite 
para ver se gosta da definição de 
cores True Color (24 bits), se a sua 
placa de vídeo permitir. 
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O simulador de operações terroristas 'Rogue Spear” 
é uma releitura muito bem-feita do seu antecessor, 
o clássico de estratégia 'Rainbow Six” 


á cerca de dois anos, en- 

quanto todos aguardavam 

uma nova versão do “Qua- 
ke” ou o lançamento do “Unre- 
al”, um game até então desco- 
nhecido roubou a cena, con- 
quistando títulos de “melhor 
jogo de ação do ano” e a prefe- 
rência de um batalhão de ga- 
memaníacos. O jogo em 
questão era “Rainbow Six” 
(uw.rainhowó.com). um simu- 


www.internetbr.com.br 


Por Julio Preuss 


lador de operações antiterro- 
ristas assinado por ninguém 
menos que Tom Clancy, autor 
de livros como “Caçada ao Ou- 
tubro Vermelho”, “Perigo Real 
e Imediato”, Jogos Patrióticos” 
e, é claro, “Rainbow Six”. 

O grande diferencial do jogo 
é um nível de realismo sem pre- 
cedentes no mercado de games 
de ação: enquanto um persona- 
gem do Quake costuma supor- 


tar dezenas de tiros e se recupe- 
rar com um caixote de “health”, 
os soldados e os terroristas do 
“Rainbow Six” podem ser mor- 
tos com um único disparo cer- 
teiro (embora um tiro na perna 
ou em um bom colete à prova 
de balas não seja tão letal as- 
sim). O jogo logo se tornou um 
sucesso de vendas, ganhou um 
pacote de expansão (“Eagle 
Watch”) e várias imitações. 


NOVIDADES 


Como acontece com todo 
best-seller, chegou a hora de 
“Rainbow Six” ganhar uma no- 
va versão. Lançado nos Estados 
Unidos no ano passado, mas só 
agora amplamente disponível 
no Brasil, “Rogue Spear” traz 
tudo aquilo que consagrou o 
original e mais um punhado de 
novidades, como atiradores de 
elite (snipers), animações apri- 
moradas e novos modos de jo- 
go, tanto em multiplayer quan- 
to para um só jogador. Depois 
de completar uma missão, por 
exemplo, é possível jogá-la em 
modo “Lone Wolf” (lobo solitá- 
rio), no qual o único objetivo é 
atravessar o cenário sem a aju- 
da de seu esquadrão (mas sem 
reféns para atrapalhar). 

Para os fãs de táticas e estra- 
tégias, o destaque fica por con- 
ta da possibilidade de designar 
atiradores de elite (equipados 
com três novos rifles com mira 
telescópica) na fase de planeja- 
mento da missão. Agora tam- 
bém é possível caminhar aga- 
chado, inclinar-se para o lado 
ao espiar por uma porta e pro- 
gramar soldados para proteger 
uma determinada área, pre- 
cauções importantíssimas, se 
considerarmos que a pontaria 
e o tempo de resposta dos ter- 
roristas estão muito melhores 
(no velho “Rainbow Six”, sua 
inteligência artificial era nula). 

No aspecto visual, embora a 
tecnologia continue a mesma 
do antecessor, o resultado final 
melhorou bastante. Os cenários 
ficaram maiores, com áreas ex- 
ternas e internas altamente de- 
talhadas, e efeitos ambientais 
como chuva e neve foram 
acrescentados, mas a grande 
evolução foram mesmo as 
animações: inúmeras se- 
quências de morte e solda- 
dos feridos, que se movem 
com dificuldade, são ape- 
nas algumas pérolas. Os 
problemas de “clipping” 
(falhas no encaixe entre 


duas paredes ou personagens 
que conseguem atravessá-las) 
ainda existem, mas com menor 
frequência. 


CENÁRIOS 

A qualidade das missões 
também merece elogios, prin- 
cipalmente devido a inclusão 
de cenários, como o avião se- 
questrado (quase obrigatório 
no manual de uma força anti- 
terrorismo), a Opera de Praga 
e o Metropolitan Museum of 
Art, de Nova York, onde enor- 
mes vidraças são um convite pa- 
ra a ação de seus snipers. Na fa- 
se do avião, vale destacar nova- 
mente a preocupação com o 
detalhe: para chegarem até ele 
sem serem notados, seus ho- 
mens podem aproveitar a apro- 
ximação do caminhão de abas- 
tecimento. 

E se você jogar tão bem que 
as 18 missões sejam logo supe- 
radas, mesmo nos modos mais 
difíceis - embora isso seja mui- 
to pouco provável —, duas boas 
notícias: para começar, o jogo 
vem com um editor para você 
criar seus próprios cenários. E, 
se isso ainda não for suficiente, 
basta pedir para alguém trazer 
de fora o pacote de expansão 
“Urban Operations”, com 
novas missões, armas 
(principalmente metra- 
lhadoras) e terroristas, 
ou o recém-lançado 
“Covert Ops”, com- 
posto por nove ex- 
celentes missões 


internet.Dr 


que não exigem 

que se tenha o 

“Rainbow Six” 

original nem o “Ro- 

gue Spear”. Resta saber 
quando os dois vão chegar 
ao Brasil... 


Enquanto isso não acontece, 
horas e horas de diversão estão 
garantidas no modo multiplayer 
de “Rogue Spear”. Assim como 
seu antecessor, O jogo é uma ex- 
celente pedida para a Internet, 
apesar de eventuais problemas 
de estabilidade. Oficialmente, o 
game pode ser jogado na MSN 


Gaming Zone (www.zone.com) 
ou no Mplayer (wwwmplayer. 
com), mas o Gamespy Arcade 
(www. gamespy.com) também é 
uma boa pedida. 

Além dos modos de jogo do 
“Rainbow Six”, a nova versão 
conta com as opções “caçada 
terrorista” e “assassinato”, en- 
tre outras. Na primeira, vence 
o time que matar mais da meta- 
de dos terroristas (sem ser mor- 
to, é óbvio). Na outra, cada 
equipe deve defender seu ge- 
neral, enquanto tenta eliminar 
o general adversário. Ambos os 
modos podem ser jogados com 
a variação “espalhamento”, em 
que os membros do esquadrão 
começam a partida espalhados 
pelo cenário. 

O modo multiplayer tam- 
bém inclui novos equipamen- 
tos que prometem influenciar 
bastante as estratégias de jogo. 
Além do velho sensor de bati- 
mentos cardíacos (que lhe per- 
mite detectar inimigos por 
meio das paredes), entram em 
cena um desorientador de sen- 
sor, um sensor que pode ser co- 
locado no chão para manter 
suas mãos livres e até um gera- 
dor de batimentos falsos, para 


1: SUN 
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confundir o inimigo. Outra 
boa novidade é a granada de 
fumaça, ideal para desorientar 
os adversários. EE 


Requisitos mínimos: 
Pentium de 233 MHz 
com 32 MB de RAM, 

200 MB livres no HD e 
placa de vídeo SVGA com 
4 MB ou aceleradora 3D 
compatível com Direct 3D. 


Produtor: 
Red Storm 
(uww.redstorm.com) 


Distribuidor: 
Moving Editora 
(www.movingeditora.com.br) 


CATIRIPAPO 


C.A.T. 
(catO royal.net) 


Não basta 


moda de registrar indevidamente domínios na Inter- 

net tem feito a fortuna de muitos espertalhões pelo 

mundo afora. E de seus advogados, ainda mais. Basta 
que um gaiato decida registrar um domínio usando um no- 
me consagrado no mundo real, já sabendo que cedo ou tar- 
de a tal companhia vai querer entrar na Web e encontrará 
seu domínio já tomado. É briga garantida. Em muitos ca- 
sos, O sujeito sai com o bolso cheio. No entanto, em outras 
situações, dá-se violenta batalha judicial em que costuma 
vencer o mais rico, ou seja, a grande empresa. 

Há também pequenas firmas, que a princípio teriam ple- 
no direito a um certo domínio, mas que se vêem pressiona- 
das por grandes corporações. É aqui que entra a história do 
Sr. Uzi Nissan, nascido em 1951, em Jerusalém, Israel. 
Seu pai e seu avô tinham o mesmo sobrenome. Na 
verdade, Nissan é um termo bíblico originalmente, 
identificando o primeiro mês no calendário he- 
breu. Atualmente, é como se chama o sétimo mês. 

Uzi mudou-se para os Estados Unidos, em 
1976, e usou seu sobrenome para batizar as peque- 
nas empresas que fundou. Em 1980, abriu uma ofi- 
cina de automóveis: Nissan Foreign Car Mobile Re- 
pair Service. Em 1987, fundou uma firma de comér- 
cio exterior: Nissan International. Nessa época, a fa- 
bricante japonesa de automóveis Nissan ainda era 
conhecida nos EUA como DATSUN. 

Em 1991, Uzi criou a Nissan Computer 
Corporation, que até hoje funciona, atuando 
na venda de hardware, ma- 
nutenção de computado- 
res, instalação, redes, trei- 
namento e consultoria. 
Em 1994, registrou o do- 
mínio “nissan.com” na Inter- 
NIC e criou um website para 
vender seus produtos e serviços. 
Em 1996, Uzi registrou o domínio 
“nissan.net” e começou a ofere- 
cer serviços de provedor 
Internet. 


Agora, repentinamente, no ano 2000, a Nissan Motor Co 
e a Nissan North America moveram um baita processo con- 
tra o Uzi, pelo fato de ele possuir os domínios “nissan.com” 
e “nissan.net”. A gigante alega violação de marca registrada 
e quer arrasar com a pequena Nissan Computer Company 
que, por sua vez, criou O site wwwncchelp.org como forma 
de protesto público. 
À parte as considerações jurídicas da matéria, que fogem 
ao escopo desta coluna, o pobre Sr. Uzi está esperneando o 
quanto pode. Mas, cá entre nós, se você senta diante do seu 
browser e digita wwwnissan.com, você quer sa- 
ber algo sobre a fabricante japonesa de auto- 
móveis e não sobre um revendedorzinho de 
computadores da Carolina do Norte. 
Os argumentos de Uzi procedem todos, 
mas certamente ele sabia que, com aque- 
le sobrenome, mais cedo ou mais tarde 
iria encontrar obstáculos. Quando abriu 
“sua oficina, por exemplo, certamente já 
conhecia a Nissan japonesa. Assim, no 
momento em que registrou seus do- 
mínios no InterNIC, ele já estava 
ciente de estar comprando uma 
briga no futuro. E, na hora do 
vamuvê, pobrezinho, nosso Uzi 
pode fazer o barulho que qui- 
ser, mas é quase certo que 
perderá o domínio. Em 
troca de uma boa inde- 
nização, é claro. EE 


Carlos Alberto Teixeira, 
o cat, é consultor 
de sistemas. 


Ilustração: Thais & Linhares 


Ambiente Global 
www.uol.com.br/ 
ambienteglobal 


A atenção ao ambientalis- 
mo é muito importante 
para garantir que o pla- 
neta terá condições 
próprias para a vida da- 
qui a alguns séculos. Esse 
portal traz dicas de muitas 
maneiras para você ajudar a preservar 
o meio ambiente, além de notícias do 
que tem sido feito por instituições para 
tentar deixar a vida na Terra em melho- 
res condições. 


(0) WebFlora 
www.webflora.com.br 


Se você gosta de lidar com flores, vai 
adorar o que essa página pode ofere- 
cer, Desde técnicas de cultivo a infor- 
mações botânicas, e como a multimídia 


Cotações: 


pode ajudar você em suas plantações, O 
WebFlora — todo ilustrado com ima- 
gens — tem também seções que falam 
de ervas medicinais. 


Cliquei 
www.cliquei.com.br 
Se sua geladeira está cheia de fmãs e 

você não aguenta mais ter que procu- 
rar algo específico no meio de tantas 
lojas, esse site pode dar uma ajuda. Por 
meio de uma “geladeira virtual” expos- 
ta na home page, o Cliquei é um verda- 
deiro portal das compras e indica diver- 
sos lugares nos quais você pode com- 
prar comida, material de informática, 
fazer cursos, praticar esportes e se di- 
vertir, E, caso a sua loja não tenha um 
site, este pode ser um excelente lugar 
para divulgá-la. 


www. webguide. com.br 


Cardsmania 
http://compras.uol.com.br/ 
cgi-bin/cardsmania.storefront 
Se você é fascinado por cards, vai 
adorar esse site. Antenado com as no- 
vas manias, como o Pokémon, o site 
vende também agendas, games e brin- 


- quedos, além, é claro, dos famosos 


cards. Se estava complicado encontrar 
um presente de Natal, o Cardsmania 
vai ajudar muito, se você tem uma cri- 
ança na família. 


caros rota ogro o nc ma ço Vi 
eus 
ar 


Agenda Eletrônica 


Pokemon bn retas 


Digimon Transformar 
| oreymon RISAnO 


Pokemon deck macia 
Gym Heroes rock R$45,00 sois 
[ 


À Peo-chicachorto 


O Cietrânico R$135,00 ses 


Grupo de Mídia 
www.midiarj.org.br 
O site do Grupo de Mídia do Rio de 

Janeiro traz diversas informações para 
quem se interessa por publicidade. 
Com artigos e informações sobre o que 
há de mais novo no mercado, o site in- 
forma e discute questões relacionadas 
ao meio. 


e 
GRUPO DE MÍDIA 


BRASA LANÇA PORTAL Vu 
vendando e hprenaers vas 


Amen CERTA, | RUN 


Polititica 
wwyw.polititica.com.br 


(O 


Todo o bom humor de quem vê a” 
política pelo lado cômico está nesse si- 
te. Charges e diversas brincadeiras com 
figuras da política nacional são o ponto 
alto do site, que traz seções divertidas, 
como a escolha dos dez políticos mais 
odiados do país. Não dê chance para o 
lado ruim da politicagem, entre no site 
e se divirta. 


ES — 


Vale uma cerveja 


www.valeumacerveja. 
com.br 


Cerveja, 
mulher e 
bola. Duas 
das três bel- 
dades mais 
visadas pe- 
los brasilei- 
ros podem 
ser encon- 
tradas nes- 
te site. Caso 
você acerte 
os resulta- 
dos dos muitos desafios propostos, po- 
de faturar “valeloiras”, ou melhor, cer- 
vejas. Se você está com sede, entre no si- 
te e descubra como ganhá-las. 


Este site funciona como um portal 
dos esportes e leva você para as últimas 
notícias sobre futebol, automobilismo, 
basquete, tênis e vôlei. Além disso, ofe- 
rece links para páginas de confede- 
rações, redes de televisão e revistas es- 
pecializadas em todos os esportes. 


Se a música 
erudita faz parte 
da sua vida e de 
seus estudos, não 
pense duas vezes 
antes de entrar nessa página. 
Aqui você encontra in- 
formações 


Teclesporte 
www.geocities.com/ 
teclesporte 


Movimento 
www.movimento.com 


O seu guia de navegação 


atualizadas sobre eventos, críticas de es- 
petáculos, colunas, curiosidades e tudo 
o que acontece nesse meio cultural. 
Dos estudos barrocos de Bach aos acor- 
des românticos de Chopin, o Movimen- 
to.com traz o que você precisa saber pa- 
ra manter-se atualizado no mundo da 
música erudita. 


Vestibulando 
O wwyw.vestibulando.com 


Se você está na reta final do vestibu- 
lar, esse é o site mais recomendado pa- 
ra frequentar diariamente. Ele tem in- 
formações completas sobre carreiras, 
cursos e universidades nacionais e in- 
ternacionais, além de uma série de arti- 
gos e serviços sobre o tema para o inter- 

“nauta, 


Informática 


O Gogo 
www.gogo.com.br 


Você já en- 
viou um e- 
mail e se arre- 
pendeu do 
que escreveu? 
Problemas como esse já podem ser re- 
solvidos. Basta se cadastrar nesse site 
que você terá uma conta de e-mail, que 
torna possível alterar e cancelar o e- 
mail após ele ter sido enviado, saber a 
data e hora da leitura e contar com um 
serviço anti-spam. Quem se cadastra 
tem ainda disponível um HD virtual de 
5 MB e um espaço de 10 MB para guar- 
dar suas mensagens. 


Wapsites 2 
www. wapsites.com.br 
A novidade que está revolucionando 
a Internet tem agora um guia na rede. 
Esse site mostra quais as melhores pági- 


nas para frequentar se você é usuário 
de algum serviço de WAP. Mas, além 


na Internet. 


au 


dos sites, você conhece alguns serviços 
que pode utilizar, como o armazena- 
mento de conteúdo pessoal no site pa- 
ra ser acessado diretamente de algum 


TIE 


aparelho celular. 


O www.clubedojogo.com.br 

Sua fascinação por jogos vai aumen- 
tar mais depois que você entrar para es- 
se clube. Está tudo lá: táticas, dicas e 
macetes, e você ainda fica por dentro 
das novidades, no mundo dos jogos, na 
seção de notícias. O site deixa à dispo- 
sição dos usuários análises de games e 
demos para download. 


O www.menuinterativo. 
com.br 

O DVD ainda não é muito usado, 
mas isso não quer dizer que não exis- 
tam gare onde você possa ter refe- 
— rências sobre esses 
discos. Esse site 
mostra lançamen- 
tos, curiosidades, 
ranking dos DVDs 
mais vendidos e 


revista 


entrevistas com quem está por dentro 
do mercado. 


O) www.incriveis.com.br 


Se você é fascinado em tecnologias, 
vai acessar este site todos os dias. Com 
notícias atualizadas diariamente, ele 
oferece várias seções com curiosidades 
e previsões para o futuro. O site possui, 
ainda, uma área com jogos de pergun- 
tas e outra dedicada aos fanáticos por 
aviões. 


O) www.geocities.com/ 
jornalclandestino 

Sob a alcunha de Jornal Clandesti- 
no, essa publicação virtual traz textos e 
artigos bem variados sobre temas que 
vão desde poesia até violência urbana. 
Mesmo que “clandestino”, esse jornal 
traz artigos para pensar e discutir. 


O www.dordecabeca.com.br 

Se você está perturbado por causa 
da sua dor de cabeça insistente, não vai 
ser este site que vai curá-la, mas certa- 
mente você vai sair dele se sentindo me- 
lhor. Na página, você vai entender por 
que a dor acontece, conhecer seus ti- 
pos e saber com quem e como tratá-las. 
Uma outra seção do site é interativa, e 
você pode ver vídeos, ler relatos, conhe- 
cer mitos e verdades, participar de 
chats e falar com médicos. 


DOR DE CABEÇA «ON LINE 
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O , www. v.corpobelo. 
com.br 


Manter um corpo belo é difi- 
cil, mas não impossível. Nesse site, 
você pode aprender algumas ma- 
neiras para se cuidar melhor, 
conhecendo tipos de ginástica, 
suplementos alimentares e até 
mesmo maquiagens mais ade- 
quadas a cada tipo de pele. No si- 
te, você encontra, ainda, artigos 
de especialistas 
falando de vá- 
rios assuntos 
relacionados à 
moda e à beleza. 


O; WWW. v.empregos: com.br 


Procurando um emprego? Então, 
você veio ao lugar certo, ou melhor, ao 
site certo. No 
Empregos-com peer eg 
é possível ca- eb den 
dastrar currícu- | 
los ou anunciar 


Candidato 


vagas. Por isso, 
este site se com- | 
pleta, pois une | 
quem precisa | 
de empregados 
a quem procu- 
ra emprego. 
Além disso, o si- | E 


te possui seções | 


+ Comportamento 


O que sus empresa faz por você? 
ou não? 
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Bonn 
www.bonn.com.br 

Com uma lista de serviços que vai de 
Aa W, essa página traz diversas opções 
para você não pagar mais caro na hora 
de contratar um serviço. Portanto, se 
você procura algum serviço, seja em 
matéria de artesanato ou vitrines, con- 
sulte antes o Business on Net. 


Cravo e Canela 
www.osite.com.br/ 
cravoecanela/index.html 

Com um conteúdo bem elegante, 


essa página traz fotos bem produzidas 
de ensaios feitos com artistas e mode- 
los. Com seções diversas, o Cravo é Ca- 
nela traz revelações, dicas sensuais e vá- 
rias promoções. Outros links levam vo- 
cê para as fotos do cravo e da canela, 
dois modelos especialmente escolhidos 
para fazer ensaios. E, na parte princi- 
pal, um casal famoso revela suas intimi- 
dades em diversas cenas. 
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Canal Mandala 
cravo Maneio PH Astrologia - Taré 
Ef 


BEN 


4 
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pm! 
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ticas sensuais »».... 


Abuse da criatividade e da 
Imaginação. Participe da Galeria 
Clique « seja o protagonista 
eligue>> 


Daiane Rico é nossa canela 
do mês, Muito charme e 
sensualidade. Confira, mas 
com cuidado. clique>> 


E-zona 
www .cidadeinternet.com. 

br/br/portales/erotica/ 
disclaimer 

Para quem gosta de se aprofundar 
em tudo o que se refere a sexo, aqui é 
o lugar indicado. O E-zona traz notícias 
de fatos relacionados a sexo e ensaios, 
com modelos em fotos bem produzidas 
e sempre feitas em algum lugar que te- 
nha a ver com o tema do ensaio. O site 
traz ainda diversos links com dicas e de- 


senhos de inúmeras posições sexuais e 
uma seção animada sempre atualizada 
com uma história diferente para você 
se divertir, 


HOME NE eta dai) lda sd 


pa 
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Turismo e Pesca 
www. turismoepesca. 
com.br 


Um barco parado em 
águas calmas num local 
fantástico, uma leve brisa 
e uma boa pescaria. É pa- 
ra lugares como esse que 
essa página promete le- 
var você, Com inúmeras 
dicas, guias turísticos e 
indicações de pousadas 
e hotéis, o Turismo e 
Pesca tem o intuito de 


não deixar você entrar num barco fu- 
rado. E, para melhorar, o site possui 
links com diversas informações sobre 
pescaria. 


Monza Club 
www.monzaclub.cjb.net 


Se viajar de carro já é bem diverti- 
do, para os criadores dessa página, ir 
para a estrada num Monza é melhor 
ainda. Num site todo dedicado a essa 
marca clássica entre a frota de auto- 
móveis produzidos no Brasil, você po- 
de ler comentários, opiniões, visitar 
uma grande “caleria” e ter em mãos 
uma seção que ajuda você na manu- 
tenção do carro — para não correr o 
risco de arriscar perder a viagem. 
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